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El6sz6

A szabalyok 2010. jalius 1. napjatol érvényesek.

A szabaly szbveg, a megjegyzeések, az IHF jatékvezetdi Kkarjelzések, a
szabalyokhoz kapcsolodo iranyelvek, valamint a cserehely szabalyzat mind a
teljes szabalyzat részét képezik. Ez a megallapitas nem vonatkozik az “A

jatéktérre és a kapukra vonatkozo el8irdsok” cimd részre, mely kizarélag a
szabalykdnyv olvasojat hivatott tovabbi Utmutatasokkal ellatni.

Magyarazat:

A szabalyok ndéi és férfi resztvevékre egyforman érvényesek, ez aldl kivételt
képeznek a labda méretére vonatkoz6 szabalyok (lasd. 3. szab.)
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1. szabaly: A jatéktér
11

A jatéktér (lasd 1. dbra ) 40 méter hosszu és 20 méter széles négyszdogletes  tertlet,
mely két kapuel 6teret (lasd 1:4 és 6.), valamint egy mez oényt foglal magaba. A
hosszabb hatarol6 vonalakat oldalvonalnak, a rovide bbeket (a kapufak kozott)
golvonalaknak, illetve alapvonalaknak (kapun kivali részek) nevezzik.

Szikséges biztonsagi zonat létesiteni a jatéktér k6  ril, amely az oldalvonalak
mentén legalabb 1 méter, az alapvonalak mogétt 2 mé  ter.

A jatéktér allapota egyik fél javara sem valtozhat meg a jatékid 6 alatt.
1:2

A két alapvonal kozepén all a _kapu  (lasd. 2. a. és 2. b. abra). A kapukat
biztonsagosan kell a talajhoz vagy a mogoétte lév 6 falhoz rdgziteni. Bels 6 méretik:
2 m magas és 3 méter széles.

A két kapufat vizszintesen 6sszekoéti a keresztgeren  da. A kapufak hatso oldala
egyvonalban kell, hogy elhelyezkedjen a go6lvonal ha  tsé szélével. A kapufak és a
keresztgerenda négyzet keresztmetszet (iek, szélességik és vastagsaguk egyarant

8 cm. A kapufak és a keresztgerenda mez 6nyb 6l lathaté harom oldalat a hattért 6l
és a talajtol Iényegesen elit 6 két killonbdz 6 szinnel kell befesteni.

A kapukat haléval kell ellatni, melyet ugy kell fel  flggeszteni, hogy a kapura dobott
labda normalis kdrtilmények kozott a kapuban maradjo n.

1:3

A jatéktér valamennyi vonala ahhoz a terllethez tar tozik, melyet hatarol. Az
alapvonalak a kapufak kozotti részen 8 cm szélesek (lasd. 2. a. abra), minden mas
vonal pedig 5 cm széles.

A két szomszédos terilet kdzotti vonalak helyettesi  thetdk a két terllet talajanak
kilénboz 6 szin i felfestésével.

1:4

A kapuk el 6tt talalhatdé a kapuel 6tér (lasd 5. abra 85. oldal). A kapuel éteret a
kapuel 6tér vonal hatarolja (6 méteres vonal), melyet a kov etkezéképpen Kkell
megrajzolni:

a.) huazunk egy 3 méter hosszu vonalat kdzvetlendl a kapu el 6tt, mely
parhuzamos a golvonallal és 6 méterre (a golvonal h  atso élétdl a
kapuel 6tér-vonal ellils 6 részéig mérve) helyezkedik el attdl;

b.) ezt a 3 méteres vonalat kétoldalt 1-1 (a kapu fék bels 6, hatso élét 6l
meért) 6 méter sugari negyedkor koti 6ssze az alapvo  nallal (lasd. 1.
abra).
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1:5

A szabaddobési vonalat _ (9 méteres vonal), mely egy szaggatott vonal, aka puel 6tér-
vonaltél 3 méterre, azzal parhuzamosan kell felfest  eni. A vonalrészek és a koztik
|év 6 tavolsag egyarant 15 cm  (lasd 1. abra).

1:6

A 7_méteres vonal 1 méter hosszu egyenes vonal, kdzvetlenul a kapu e 16tt, amely 7

méterre (a golvonal hatsé élét 6l a 7 méteres vonal eluls 6 éléig mérve) helyezkedik
el a golvonaltdl, azzal parhuzamosan (lasd. 1. abra).

1:7

A kapus-hatarvonal (4 méteres vonal) egy 15 cm hosszu vonal, mely kéz  vetlendl a
kapu el 6tt, a golvonallal parhuzamosan és attol 4 méterre ( a goélvonal hatsé élét 6l a
4 méteres vonal eluls 6 éléig mérve) helyezkedik el (lasd 1. abra).

1:8

A kozépvonal a két oldalvonal felez épontjat koti 6ssze (lasd. 1. és 3. abra).

19

A cserevonal (az oldalvonal része) mindkét csapat szamara a koz  épvonaltél mért
4,5 méterig tart. Ezt a pontot a kdzépvonallal parh  uzamos, a mez ényben és a
jatéktéren kivil is egyarant 15 cm hosszu vonal jel  zi (lasd 1. és 3. abra).

Magyarazat:

Tovabbi technikai feltételek a jatéktérrdl és a kapukrol a 82-85. oldalon az “A jatéktérre és
a kapukra vonatkozo eléirasok” fejezetben talalhato.
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1. 4bra: A jatéktér
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2. a. abra: A kapu
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2. b. abra: A kapu - oldalnézet
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Az idémeérd és a titkar asztalat, valamint a cserejatékosok padijat, ugy kell elhelyezni, hogy az
idémeéré és a titkar lathassa a cserevonalat. Az asztal kézelebb kell, hogy helyezkedjen, mint a
cserepad, de legalabb 50 cm-re kell lennie az oldalvonaltdl.

IX = VIII/10



2. szabaly: A jatékid 6, zardjelzés és time out
Jatékid 6
2:1

A rendes jatékid 6 minden korosztalyban (16 év felett) 2x30 perc, af élidei sziinet 10
perc.

Fiatalabb korosztalyl csapatok esetében, 8 - 12 év  kozott, a rendes jatékid 6 2x20
perc, 12 - 16 év kozott pedig 2x25 perc, mindkét es  etben 10 perc szlinettel.

2:2

Ha a mérk 6zés eredménye a rendes jatékid 6ben dontetlen és dontésig kell jatszani,
akkor 5 perc szunet utdn meghosszabbitas kovetkezik . A meghosszabbitas ideje
2x5 perc, 1 perc szlnettel és térfélcserével.

Ha a jaték az els 6 meghosszabbitasa alatt sem d 6lt el, akkor 5 perc sziinet utan a
méasodik meghosszabbitas kovetkezik. A meghosszabbit  as ideje ismét 2x5 perc, 1
perc szlnettel és térfélcseréevel.

Ha az eredmény még mindig dontetlen, akkor az érvén yes versenykiirasnak
megfelel 6en kell elddnteni a gy o6ztest. Ha a gy 6ztest 7 méteres dobasokkal kell
megallapitani, az alabb leirt folyamatot kell kbvet  ni.

Magyarazat:

Ha a mérkézest 7 méteres dobasokkal kell eldonteni, akkor a dobasok vegrehajtasaban
csak jatékjogosult jatékosok vehetnek részt. Jatékjogosult az a jatékos, aki a jatékidé
végen NEM volt kidllitva vagy kizarva (lasd 4 szab.). Mindkét csapat 5-5 jatékost jel6lhet.
A jatékosok az ellenfél jatékosaival valtakozva 1-1 dobast hajtanak végre. A csapatok
szamara nem kotelezé elére meghatarozni a dobd jatékosok sorrendjét. A kapusok
szabadon megvalaszthatoak és cserélhetdek a jatékjogosult jatékosok kozil. A jatékosok
a 7 méteres dobasokban, mint dobojatékosok, €s mint kapusok is részt vehetnek.

A jatékvezetdk dontik el, melyik kapura hajtjdk végre a dobasokat. A jatékvezetdi
sorsolast kovetéen a gydztes csapat megvéalaszthatja, hogy elséként vagy méasodikként
kezdi a dobasokat. Ha az elsé 5-5 dobast kovetéen még nem ddlt el az eredmény, akkor
a dobasok folytatddnak ellentétes sorrenddel, és minden 5-5 dobas utan a sorrend
cserelddik.

Az Ujabb sorozatban a csapatoknak ismét 5-5 jatékost kell megneveznilk. Egy részik,
vagy akar valamennyi lehet ugyanaz is, aki az elsé korben szerepelt. Az eljaras
mindaddig folytatddik, amig arra szilkség van. Azonos dobasszam mellett, gélkulénbség
esetén a gydztes személye azonnal elddl.

A dobo¢ jatékos(ok) kizarasa a 7 méteres dobasokbdl sulyos vagy ismételt sportszerdtlen

magatartds esetén lehetséges (16:6 e). llyen esetekben a csapat a kizart dobd
jatékos(ok) helyébe Ujat jeldlhet meg.
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A zardjelzés
2:3

A jatékid 6 a mezoény-jatekvezet 6 kezdédobasra adott sipjelével kezd 6dik, és a
nyilvanos id é6mérdé berendezés automatikus zarojelzésével vagy az id ©6éméré
zarojelzésével végz 6dik. Ha ilyen jelzés nem hangzik el, a jatékvezet 6 sipol és jelzi,
hogy letelt a jatékid 6 (17:9).

Magyarazat:

Amennyiben az automatikus zaréjelzéssel mdkoddé nyilvanos idémérd berendezés nem
all rendelkezésre, az idémérd asztali vagy kézi stopperoérat vesz igénybe és zaréjelzéssel
fejezi be a mérkdzést (18:2 2. bekezdés).

2:4

A zéarojelzés el 6tt kozvetlenul (félidei vagy meérk 6zés végi jelzéskor, valamint a
hosszabbitas  félidejénél), vagy a zarQjelzéssel egy iddében elkdvetett
szabalytalansagokat és sportszer (itlen magatartast a zardjelzés utan is bintetni
kell még akkor is, ha a megitélt szabaddobas (13:1  alapjan), vagy 7 méteres dobas
a zarojelzés elhangzésaig nem végezhet 6 el.

A dobast meg kell ismételni, amennyiben a zaréjelzé s (félidei, mérk 6zés végi, vagy
meghosszabbitas) pontosan a szabaddobas vagy 7 méte  res dobas végrehajtasakor
szollal meg, vagy éppen akkor, amikor a labda az el végzett szabaddobas vagy 7
méteres dobas utdn még a leveg 6ben van.

Mindkét esetben a jatékvezet Ok a szabaddobas vagy 7 méteres dobas eredményét
megvarva fejezhetik be a mérk 6zést.

1. Magyarazat az id éntuli szabaddobas megitéléséhez és végrehajtasahoz (2:4-6)

Sokszor a csapat nem érdekelt abban, hogy a jatékidé letelte utan is végrehajtandd
szabaddobéasbol golt érjen el. Részben azért, mert a mérkézés eldélt, részben pedig
azeért, mert a szabaddobas helye kedvezétlen, mivel az tulsdgosan tavol van az ellenfél
kapujatol. Igaz a szabdly elbirja a szabaddobas végrehajtasat, de a jatékvezetd jarjon el
méltanyosan és tekintse végrehajtottnak a szabaddobast, ha a jatékos a megfeleld
helyen a labdat a talajra ejti vagy atadja azt a jatékvezetdnek.

Azokban az esetekben, amikor egyértelm(i, hogy a csapat célja a golszerzés, a
jatékvezetdknek egyensulyt kell teremteni a kisérlet lehetévé tétele (még akkor is, ha ez
egy kis lehetéség) és annak biztositeka kdz6tt, hogy a szabaddobas elétt ne alakuljon ki
.Szinhazi jelenet’. Ez azt jelenti, hogy a jatékvezet6 igyekezzen elérni a csapatok
jatékosainak korrekt elhelyezkedését és a szabaddobas gyors, rendezett korilmények
kozotti végrehajtasat, késlekedés nélkul. A jatékosok cseréjére és elhelyezkedésére
vonatkozo Uj korlatozast (2:5) a jatékvezetbknek be kell tartatni (4:5 és 13:7).

A jatékvezetdknek nagyon éberen kell figyelni mindkét csapat részérdl az elkovetett
vétségeket. A véddjatékosok ismételten elkovetett szabalytalansagait nem szabad
bintetlendl hagyni (15:4, 15:9, 16:1 b, 16:3 d), ahogyan a tamadoéjatékosokét sem.

A tamaddjatékosok is gyakran szabalytalankodnak a dobas elvégzésénél (a
tamadojatékos a sipsz0 utan atlépi a szabaddobasi vonalat, miel6tt a labda elhagyta
volna a kezét (13:7 3. bekezdés), vagy a jatékos ellép, vagy felugrik a dobasnal (15:1,
15:2, 15:3). Ezeknél az eseteknél gol nem itélheté.
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2:5

A 2:4 szabalypont alapjan végrehajtott szabaddobaso k kdzben egy specialis
szabaly van érvényben a jatékosok helyezkedésére és cseréjére. A 4:4 szabaly
ertelmében ilyenkor az egyetlen cserelehet 6ség a dobo csapatot illeti meg, aki egy
jatékost cserélhet. Ennek megszegése blntetést von maga utan, melyet a 4:5
szabaly 1. bekezdése tartalmaz. Tovabba a dobo¢jaték os csapattarsai a dobd
jatékostdél legaldbb 3 méterre helyezkedhetnek el, d e az ellenfél szabaddobasi
vonalan kivdl. (13:7, 15:6, lasd Magyarazatok a jat ékszabdélyokhoz 1. pont ,Id éntali
szabaddobas”).

Az ellenfél elhelyezkedésér 6l a 13:8 szabaly rendelkezik .

2:6

A 2:4 és 2:5 pontokban leirt helyzetekben a jatékos ok és a csapatok hivatalos
szemeélyei szabalytalansag, vagy sportszer (itlen magatartas esetén tovabbra is
bintethet 6k. A dobésok végrehajtdsakor elkovetett szabdlytala  nsagok miatt az
ellenfél mar nem juthat szabaddobashoz.

2.7

Ha a jatékvezet 6k megallapitjak, hogy az id 6éméro tul koran jelezte a jatékrész véget
(félid 6, mérk 6zés vége, meghosszabbitas), akkor a csapatokat a ja téktéren kell
tartani és a fennmaraddé id 6t le kell jatszani.

Ha valamelyik csapat birtokaban volt a labda a kora i zardjelzést kdvet 6en, Ugy a
labdat birtoklo csapat folytathatja jatékot a 13:4 a-b pontjanak megfelel 6en
(szabaddobés). Ha a labda nem volt jatékban, ugy a jaték a jatékhelyzetnek
megfelel 6 dobassal folytatodik.

Ha a mérk 6zés els 6 félideje (vagy a meghosszabbitas) a meghatarozottn  al tovabb
tart, akkor a masodik félid 6t a megfelel 6 idével csdkkenteni kell. Ha a masodik
félid 6 (vagy meghosszabbitas) végét jelezték kés 6bb, ugy a jatékvezet 6knek nincs
lehet 6séguik ennek megvaltoztatasara.

Time out
2:8
Time out kotelez 6:

a) idéleges kiallitas, vagy kizaras esetén;

b) jogos csapat-id 6kérés esetén (team time out) ;

c) azid é6mérd, vagy technikai kildoétt jelzése esetén;

d) a jatékvezet 6k kozott szilkséges egyezetés esetén a 17:7-es szaba  llyal
0sszhangban.

A koralményekt 6l fligg 6en mas helyzetekben is alkalmazhato jatékid 6 megszakitas.
(lasd: 2. Magyarazat a jatékszabalyokhoz ,Jatékid 6 megszakitas”)

A jatékid 6 megszakitas alatt elkOvetett szabalytalansadgok ugy  anolyan
kovetkezményekkel jarnak, mintha azokat jatékid 6 alatt kdvették volna el. (16:10).
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2. Magyaréazat a jatékid 6 megszakitdshoz (2:8)

Eltekintve a 2:8 szabalypontban leirt konkrét esetektél, amelyeknél kételezé a time out,
elvaras a jatékvezetdktél, hogy itéléképességik figyelembevételével mas helyzetekben is
indokoltan szakitsak meg a jatékidét.

Néhany tipikus példa, amelyeknél a time out nem kotelezd, de normalis kortlmények
kozott el kell rendelni:

a) kilsé hatasoknal pl: a jatékteret torolni kell, folyadék kerll a jatéktérre

b) egy jatékos felismert sérilésénél

c) egy csapat nyilvanvaléan hizza az idét pl. halogatja valamelyik dobas végrehajtasat,
vagy nem bocséjtja szabadon a labdat

d) a labda a jatektérrdl tavolra kerul pl. a létesitmeény tetészerkezetén landol és igy
késedelmet szenved a jaték folytatdsa bedobéassal.

A mindenkori time out elrendelésekor figyelembe kell venni azt is, hogy a vétlen csapat
ne szenvedjen jogosulatlan hatranyt. Pl. ha az egyik csapat roviddel a mérkézés vége
el6tt egyértelmlien vezet, akkor nem szikséges a torléshez elrendelni a jatékid6
megszakitast.

Egy fontos kritérium arra a kérdésre: ,time out, vagy sem*, ha a jatékmegszakitas varhato
idétartama bizonytalan. Sérllésnél ez sokszor nehezen felismerhets, ezért biztosabb
lehet, ha azonnal time out-ot adunk. Forditott esetben a jatékvezeték ne adjanak tul
gyorsan time out-ot csak azért, mert a labda elhagyta a jatékteret, mivel az gyakran
azonnal vissza kerdl, illetve a jatékvezeték koncentraljanak arra, hogy a tartaléklabdat
gyorsan jatékba hozzak, és ezzel megakadalyozzak a time out-ot.

7 m-es dobasoknadl a korabban alkalmazott kotelezé jatékidd megszakitast
eltoroltek. Ennek megfeleléen a fenti iranyelvek szamitanak, azonban néhany
helyzetben jatékid6 megszakitast kell elrendelni. PI: kapus cserénél, vagy a
dobojatékos cseréjenél.

2:9

Alapvet 6en a jatékvezet 6k dontik el, mikor allittak meg és inditjak el az 6  rat jatéekid 6
megszakitdskor. A jatékid 6 megszakitast harom rovid sipjellel és a megfelel 6
karjelzéssel (15 karjelzes) jelzik az id 6méro felé.

Kotelez 6 jatékid 6 megszakitas esetén, ha a jelzés az id 6mérétél vagy a
versenybirotol érkezett (2:8 b-c), az id éméroének kotelessége azonnal megallitani a
hivatalos orat anélkil, hogy megvarna a meger  6sitést a jatékvezet 6k részér ol.

A jatékid 6 megszakitast kbvet 6en a jatekot mindig sipjelzésre kell folytatni

(15:5 b).

Magyarazat:

Az idémeérdlversenybird sipjele azonnal megszakitjia a jatékot. Akkor is, ha ezt a
jatékvezetdk (vagy a jatékosok) azonnal nem is észlelik. A versenybiréi asztaltol érkezdé
sipszé elhangzasa utan tortént események semmisnek tekintenddk. Tehat abban az
esetben, ha példaul az egyik csapat golt ér el, a golt érvénytelennek kell tekinteni.
Hasonldéan kell eljarni az egyik fél szamara megitélt dobas esetén is (7 méteres dobas,
szabaddobas, bedobas vagy kapuskidobas). A jatékot a sipjelzés idépontjanak megfelelé
jatékhelyzet szerint kell folytatni (tipikus okozoja lehet az ilyen eseményeknek a csapat
id6kérés és a szabalytalan cserék).
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A jatékvezetdk altal meghozott személyes bilntetések, amelyek az idémeéré/versenybird
sipjele és a jatékmegszakitds kozott torténtek, érvényben maradnak. Ez a
szabalytalansag és a blintetés mértékétdl fuggetlendl érvényes.

2:10

Mindkét csapat a rendes jatékid 6ben, félid 6nként, egy-egy csapat id O6kérést vehet
igénybe, melynek hossza 1 perc. A meghosszabbitasok ezek aldl kivételt képeznek.
(Magyarazat a jatékszabalyokhoz 3. pont ,Holtid  8”)

3. Magyarazat a holtid 6hoz (2:10)

Minkét csapat félidénként (kivéve a meghosszabbitdsokat) egy perc idétartalma holtidét
kérhet. A csapat egyik hivatalos személye, aki a holtidét kéri, az erre a célra
rendszeresitett ,z0ld lapot* a versenybirGi asztalnal a titkarnak adja. A z6ld lap ajanlott
meérete 15x20 cm és mindkét oldalan egy nagy , T* betd all.

Az a csapat kérhet holtid6ét, amelyik a labdaval rendelkezik.

Amennyiben a csapat nem vesziti el a labdat, mielétt az idéméré a jelzést megadhatta
volna (ebben az esetben a zdld lapot vissza kell adni a csapatnak), gy a csapat részére
azonnal ki kell adni holtidét. A holtid6 kérésekor az idémeérd sipjellel megszakitja a
jatékot, megéllitia az orat, karjelzést ad (15. karjelzés) és nydujtott karral a holtidét kérd
csapat cserehelyének iranyaba mutat. A z6ld lapot a versenybirdi asztalnak a holtidét
kéré csapat fel6li oldalan kell felallitani a holtidé idétartamaig.

A jatékvezeté meger6siti a holtidé tényeét, az idémeérd elindit egy kulon érat a holtidé
méréséhez. A titkar bejegyzi a holtidét a versenyjegyz6kdnyvbe az azt kérd csapat
rovataba a megfeleld félidéhoz.

A holtidé alatt a jatékosok és a hivatalos személyek a sajat cserehelyik kdrnyezetében
tartozkodhatnak, a jatéktéren és azon kivdl.

A jatékvezetbk a jatektér kozepén helyezkednek el, és egyikik egy rovid idére a
versenybirdi asztalhoz mehet egyeztetés céljabol.

A holtidében elkdvetett vétségeket ugy kell elbirdlni, mintha azokat a jatékidé alatt
kovették volna el (16:10). Annak nincs jelentésége, hogy a jatékosok/hivatalos szemeélyek
a jatéktéren vagy azon kivil tartozkodtak. Ennek megfeleléen kaphatnak figyelmeztetést,
id6leges kiallitast, vagy kizarast a 16:1-3 és 16:6-9 szerinti sportszer(itlen magatartasért
(8:7-10), vagy a 8:6 b szabalypont ala tartozé vétségekeért.

50 masodperc elteltével az idéméré sipjellel figyelmeztet, hogy a meérkézést 10
méasodperc mulva folytatni kell. A holtid6 id6étartamanak lejartakor a csapatok kételesek a
jaték folytatasara készen allni. A mérkézés a holtiddé megadasakor fennalld
jatékhelyzetnek megfeleld dobassal, vagy ha a labda jatékban volt, a holtid6ét kéré csapat
szabaddobéasaval folytatodik ott, ahol a labda a jatékidé megszakitaskor volt.

Az idé6meéré a jatékvezetd sipjelekor elinditja az érat.
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3. szabaly: A labda
3:1

A labda boritasa b 6rbdl vagy szintetikus anyagbdl készil. Alakja gombdly u. A
kills 6 anyag nem lehet fényes, vagy csusz6s ( 17:3).

3:2
Az egyes kategoriakban a kdvetkez 6 keriilet G és sulyu labdakat kell hasznalni:

. A férfiak és a 16 éven fellli évjaratiak esetében 5 8-60 cm és 425-475 g
(IHF 3-as méret);

. A nék, a 14 éves kor feletti leanyok, valamint 12-16 év  kozotti fidk
esetében 54-56 cm és 325-375 g (IHF 2-es méret);

. A 8-14 év kozotti lednyok és 8-12 év kozotti fiuk e setében 50-52 cm és
290-330 g (IHF 1-es méret).

Magyarazat:

A technikai kovetelményeket, amelyeket minden nemzetkdzi versenyen a labdaval
szemben teljesiteni kell, az IHF labda szabalyzata tartalmazza.

A ,mini” kézilabdaban hasznaland6 labda méretét és sulyat nem szabalyozza a normal
jatékszabalyzat.

3:3
Minden mérk 6zésre legalabb két szabalyos labdat kell el  6késziteni (3:1-2. szabaly).

A tartaléklabdanak a mérk 6zés alatt az id 6mérdé asztalanal mindig és azonnal
rendelkezésre kell allni a jaték folyaman.

34
A jatékvezet 6k dontik el, mikor kell igénybe venni a tartalék la  bdat. Ebben az
esetben a jatékvezet 6knek a tartalék labdat mihamarabb jatékba kell hozn  iuk annak

érdekében, hogy a jatékmegszakitas minimalis legyen és elkerlljék a jatékid 6-
megszakitast.
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4. szabaly: Csapat, jatékoscsere, felszerelés, sér  Ulés

A csapat
4:1

A csapat 14 jatékosbdl all.

A jatéktéren egyid 6ben legfeljebb 7 jatékos tartézkodhat. A tobbi jaté  kos a
cserejatékos.

A csapatnak az egész jatékid o6 alatt egy jatékost kapusként kell szerepeltetni. Az a
jatékos, akit kapusként jeloltek, barmikor szerepel het mezényjatékosként
(figyelembe véve a 8:5 szabdly magyarazat 2. bekezd ését). A mez ényjatékos
ugyancsak barmikor atveheti a kapus feladatkorét (f  igyelembe véve a 4:4 és 4.7
szabalypontokat).

A mérk 6zést a csapatnak legalabb 5 jatéekossal kell elkezde  ni.

A csapat a jatékid 6 végéig — beleértve a meghosszabitasokat is — barmi  kor
kiegésziilhet 14 jatékosra.

Ha a mérk 6zés folyaman a jatéktéren a jatékosok szadma 5 ala ¢  sodkken, tovabb
lehet jatszani. A jatékvezet o6k belatasan mulik, hogy mikor szakitjak félbe a
mérk 6zést (17:12).

4:2

A csapat a mérk 6zés folyaman legfeljebb 4 hivatalos személyt foglal  koztathat. A
hivatalos személyek a mérk 6zés alatt nem cserélhet 6k. Kozulik egy személyt
.csapatfelel ésként” kell megjeldlni. Csak 6 jogosult az id émérévelititkarral és
esetleg a jatékvezet 6vel targyalni (kivéve a holtid 6 kérését, mert azt barmelyik
hivatalos személy kezdeményezheti).

A hivatalos személyek a mérk 6zés alatt altalaban nem jogosultak a jatéktérre [ép  ni.
A szabaly elleni vétséget, mint sportszer (tlen magatartast kell buntetni (8:7, 16:1 b,
16:3 e és 16:6 c). A jatékot az ellenfél javara ité It szabadddobassal kell folytatni
(13:1 a-b, valamint a Magyarazat a jatékszabalyokho z 7. pont “Az id é6mérd és a
szOvetsegi képvisel 6 beavatkozasai”).

A csapatfelel 6s felel azért, hogy a jaték kezdetekor a 4 hivatalo s személyen és a
jatékra jogosult jatékosokon kivil mas ne tartdzkod jon (4:3) a cserehelyen. Ennek
elmulasztasa esetén a csapatfelel st buntetni kell. (16:1 b, 16:3 e 16:6 c).

4:3

A jatékos és a hivatalos személy akkor rendelkezik részvételi jogosultsaggal, ha a
kezd 6dobasnal jelen van és a neve a versenyjegyz 6konyvben szerepel.

A mérk 6zés megkezdése utdn érkez 6 jatékosnak, hivatalos személynek az
idémeér 6tdl, titkartdl kell részvételi jogosultsagot kapniuk és a nevuket be kell irni a
versenyjegyz 6konyvbe.

A részvételi jogosultsdggal rendelkez 6 jatékos sajat cserehelyén barmikor a
jatéktérre léphet (figyelemmel a 4:4 és a 4.6 szaba lypontokra).

A csapatfelel 6s felel azért, hogy csak részvételi jogosultsaggal rendelkez 6 jatékos
léphessen a jatéktérre. Ellenkez 6 esetben a csapatfelel 6st sportszer (tlen
magatartas miatt buntetni kell

(13:1 a-b, 16:1 b, 16:3 e, 16:6 c, és a Magyaradzat a jatékszabalyokhoz 7. pont “Az
idémeér o és a szbvetségi képvisel 6 beavatkozasai”).
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A jatékoscsere

4.4

A cserejatékosok a mérk 6zés alatt - anélkil, hogy az id émérénél vagy a titkarnal
cserére jelentkeznének - barmikor és ismételten cse  rélhet 6k (lasd azonban 2:5
szabaly), ha a lecserélt jatékosok a jatékteret mar  elhagytak (4:5).

A jatékteret elhagyni és oda belépni csak a sajat ¢  serehelyen szabad (4:5).
Ugyanez érvényes a kapuscserére is (4:7 és 14:10).

A jatékoscsere szabalyai érvényesek a jatékid 6 megszakitas — time out — alatt is (a
holtid 6 kivétel).

Magyarazat:

A cserevonalak a korrekt jatékoscsereét segitik. Azt azonban nem szolgaljak, hogy a
jatékos bintetést kapjon akkor, amikor elényszerzési szandék nélkil atlépi az oldal- vagy
alapvonalat (pl. kozvetlenil a cserehely mellett levé vizért, vagy torélkbzéért megy,
esetleg kidlliths utdn nem sportszeritlen szandékbdl — sériilés — a cserehelyen kivil
hagyja el a jatékteret). A jatéktér taktikai €s nem megengedett elhagyasat a 7:10 szerint
kell buntetni.

4:5

A szabdlytalan cserét a vétkes jatékos id ©Oleges kidllitasaval kell buntetni.
Amennyiben egy adott helyzetben ugyanabbdl a csapat  bdl tébben is szabalytalanul
cserélnek, akkor csak azt a jatékost kell biintetni, aki el 6sz0r szabalytalankodott.

A mérk 6zés az ellenfél javéara itélt szabaddobassal folytat  édik.

(13:1 a-b, Magyarazatok a jatékszabalyokhoz 7. pont  “Az id é6méré és a szovetsegi
képvisel 6 beavatkozasai”).

4:6

Ha egy jatékos (az alaplétszamon felll), tobbletjat ékosként, csere nélkil 1ép a
jatéktérre, vagy egy jatekos a cserehelyr 6l jogosulatlanul jatékba avatkozik,
id6legesen ki kell &llitani és a csapatbol egy masik j  &tékosnak 2 percre el kell
hagyni a jatékteret.

Ha az idélegesen kidllitott jatekos a kidllitasi id 6 alatt a jatéktérre 1ép, Ujabb 2
percre ki kell &llitani és az el 6z6 kidllitasbél megmaradt id 6 tartamara egy masik
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret.

Mindkét esetben a mérk 6zés az ellenfél javara itélt szabaddobéassal folytat  &dik
(13:1 a-b, Magyarazatok a jatékszabalyokhoz 7. szam U kiegészités).
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A felszerelés

4:7

A csapat mez oényjatékosainak olyan egységes oltozéket kell viseln ik, amelynek
szinkombinacidja és megjelenése az ellenfélt &l vilagosan megkulonboztethet 6
legyen. Az egy csapaton belll szerepeltetett kapuso k mez szinének meg kell

egyeznie egymassal és kulonboznie kell a mez ényjatékosok és az ellenfél

kapusainak mez szinét 6l is (17:3).

4:8

A jatékosok kotelesek a hatukon legalabb 20 cm, a m  ellikdon legaldbb 10 cm
magas, 1-99-ig terjed 6 szamot viselni.

Azoknak a jatékosoknak, akik mez &nyjatékosként és kapusként is szerepelnek a
meérk 6zésen, az eredeti mezszamaikat meg kell tartaniuk. A szamok szine jol
megkulonboztethet 6 legyen az 6ltozék szinét 6l.

4:9

A jatékosoknak cip 6t kell viselnitk.

A jatékosokat veszélyeztet 6 targyak nem viselhet 6k. llyenek pl.: a fej és arcvéd 6k,
maszkok, karkoét 6k, karérak, gy udrdk, lancok, fllbevaldk, lathaté helyen 1év 6
piercingek, keret és rogzités nélkili szemivegek, v alamint minden olyan targy,
amelyek a jatékosokat veszélyeztetik (17:3).

Ha egy jatékos a tobbieket veszélyeztet 6 targyat visel, a mérk 6zésen nem
szerepelhet addig, amig a szabalytalansagot meg nem  szintetik.

Lapos gy urd, kis fulbevald és piercing viselése megengedett, h  a le van ragasztva
és a tobbi jatékosra nézve nem veszélyes. Homloksza lag, fejkend 6, csapatkapitanyi
szalag viselhet 6, ha puha, rugalmas anyaghol készlt.

A sérilés
4:10

Ha egy jatékos vérzik, illetve a teste, vagy az 6lt 6zéke véres, azonnal és felszolitas

nélkul el kell hagynia a jatékteret a cserehelynél a vérzés megdllitasa, a seb
letakarasa és a vér lemosasa (a testér 6l és a felszerelésr 6l) céljabol. Amig ez nem
torténik meg, a jatékos nem térhet vissza a jatékté  rre.

Azt a jatekost, aki ebben az esetben nem koveti a | atékvezetd utasitasait,
sportszer Utlen magatartas miatt bintetni kell (8:7, 16:1 b és 16:3 d).

4:11
Sérlléskor a jatékvezet 6 engedélyezheti, hogy a jatékid 6 megszakitasa utan — az
érintett csapatbdl - két részvételre jogosult szemé |y a cserehelyen a jatéktérre

lépjen (15-0s és 16-0s jatékvezet Oi karjelzés), és a sérilt jatékosnak segitséget
nyujtson.
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Ha tovabbi személyek |épnek a jatéktérre, az a jaté  kosok esetében a 4:6 és a 16:3 a,
a hivatalos személyeknél a 4:2, 16:1 b, 16:3 d és 1 6:6 c szerint jogosulatlan
belépésnek min 6siil.

Azt a személyt, aki engedéllyel l1ép a jatéktérre, d e a sérllt jatékos gondozasa
helyett mas jatékosnak ad utmutatdst, az ellenfélle | vagy a jatékvezet 6vel
foglalkozik, sportszer (tlen magatartasert kell buntetni (16:1 b, 16:3eé s 16:6c).
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5. szabaly: A kapus

5:1

A kapus a kapuel 6térben védekezés céljabol a labdat barmely testrész  ével
érintheti.

5:2

A kapus a kapuel 6térben korlatlanul mozoghat a labdaval — figyelmen kival hagyva

a mezoényjatékosokra érvényes el o6irasokat (7:2-4, 7:7). A kidobas végrehajtasat
azonban nem halogathatja (6:4-5, 12:2 és 15:5 b).

5:3

A kapus labda nélkil elhagyhatja a kapuel ©6teret és részt vehet a jatékban a
mezoényben. Ebben az esetben a mez 6nyben jatsz6 jatékosokra érvényes szabalyok
vonatkoznak ra.

A kapuel 6tér elhagydsanak szamit, ha a kapus bérmely testrés zével a
kapuel é6térvonalon kivil érinti a talajt.

5:4

A kapus a labda birtoklasa nélkil elhagyhatja a kap  ueldteret és a labdat a
mez6ényben tovabbjatszhatja.

55

A kapus a védésnél nem veszélyeztetheti az ellenfel et (8:3, 8:5, és 8:5 magyarazat,
13:1 b).

5:6

A kapus a birtokba vett labdaval nem hagyhatja el a kapuel éteret (6:1, 13:1 a, €s
15:7 3. bekezd.), amennyiben a jatékvezet 6 a kidobashoz sipjelzést adott

(szabaddobas 15:7 2. bekezd.), egyébként kidobas ko vetkezik (15:7). Az
elényszabalyt a 15:7 szerint azonban figyelembe kell v enni, ha a labdat elvesziti,

miutan labdaval elhagyta a kapuel 6teret.

5.7

A kapus mindaddig nem érintheti a kapuel 6téren kivul a talajon fekv 6, vagy guruld
labdat, amig a kapuel 6térben tartézkodik (6:1, 13:1 a).

5:8

”

A kapus nem viheti vissza a kapuel 6térbe a kapuel 6téren kivil a talajon fekv 6, vagy
guruld labdat (6:1, 13:1 a).
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5:9
A kapus a labdaval nem térhet vissza a mez  ényb 6l sajat kapuel éterébe (6:1, 13:1 a).
5:10

A kapus labszarral, vagy labbal nem érintheti a mez  6ény iranyaba mozg6 labdat
(13:1 a).

5:11

A kapus a 7 m-es dobas végrehajtasakor nem léphett Ul a kapus-hatarvonalon (4 m-
es vonal), vagy annak meghosszabitasan mindkét iran  yban, amig a dobo jatékos
kezét a labda el nem hagyta (14:9).

Magyarazat:

A kapus mindaddig, amig egyik labaval a kapus-hatarvonalon (4 m-es vonal), vagy a

mogott érinti a talajt, a masik labat, vagy valamelyik testrészét a levegdben a vonal felett
atlenditheti.
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6. szabaly: A kapuel 6tér
6:1

A kapuel 6térben csak a kapus tartézkodhat (ldsd azonban 6:3) . Belépésnek
tekintjuk azt, ha a kapuel 6teret, beleértve a kapuel étérvonalat, egy mez ényjatékos
valamely testrészével megérinti.

6:2
A mezényjatekos kapuel 6térbe leépését a kovetkez 6k szerint kell elbiralni:

a) kidobas, ha a tamadd csapat labdat birtokl6 jaté  kosa az ellenfél kapuel 6terét
megérinti. Ugyancsak kidobas, ha a jatékos az ellen  fél kapuel éterébe labda
nélkil 1ép be és ezaltal el ényt szerez (12:1);

b) szabaddobas, ha a véd 6jatékos kapuel 6térbe vald belépésével nem tiszta
golhelyzetet akadalyozott meg (13:1 b, 8:7 f);

c) 7 m-es dobas, ha a véd o6jatékos a kapuel 6térbe vald belépésével egy tiszta
golhelyzetet akadalyoz meg (14:1 a).

A kapuel 6térbe lépés fogalma nem azt jelenti, amikor a jaték os(ok) csak
megeérinti(k) a kapuel 6tér vonalat, hanem amikor tisztan belép(nek) a
kapuel étérbe.

6:3

A kapuel 6térbe Iépés kdovetkezmény nélkil marad:
a) ha a jatékos a labda eldobasa utan lép a kapuel 6térbe ugy, hogy az az
ellenfélnek nem héatranyos;
b) ha egy jatékos labda nelkil |ép a kapuel 6térbe és ezaltal nem szerez el 6ényt.

6:4

A labda ,jatékon kivul” van, ha azt a kapus a kapue |6térben birtokolja — kezében
tartja (12:1). A labdat ekkor kidobassal kell ismét  jatékba hozni (12:2).

6:5

A kapuel é6térben gurulé labda jatékban marad, a kapus csapata rendelkezik vele és
csak a kapus hozhatja ismét jatékba (kidobas 6:4 12 :1-2). Amennyiben a kapus
egyik csapattarsa érinti a kapuel 6térben guruld labdat, szabaddobast kell itélni
(13:1 a, 14:1 a, és Magyarazat a jatékszabalyokhoz 6. c. pont ,A tiszta golhelyzet
meghatarozasa”). Amennyiben a labdat a thmadd csapa t egyik jatékosa érinti,
akkor kidobast (12:1) kell itélni.

A labda abban a pillanatban jatékon kivul van, amik  or a kapuel 6térben fekszik
(12:1). A labdaval a kapus csapata rendelkezik és ¢ sak a kapus érintheti. A
kapusnak kell a labdat ismét jatékba hozni a 6:4 és 12:2 (6:7 b) szabalyoknak
megfelel 6en. Akkor is kapuskidobas kovetkezik, ha barmelyik csapatbdl egy
jatékos a kapus birtokaban lév 6 labdat érinti 12:1-2., 13:3).

IX = VIII/10 21



A kapuel 6tér felett a leveg 6ben Iév 6 labda korlatozas nélkil megjatszhatd a 7:1 és
7:8 szerint.

6:6
Ha a véd 6csapat jatékosa védekezési kisérletnél megérintia  labdat, amelyet azutan
a kapus elfog, vagy a labda megall a kapuel o6térben, a jaték kapuskidobassal
folytatodik (6:4-5).
6:7
Ha a labdat a sajat kapuel o6térbe jatsszak a kovetkez o6k szerint kell itélni:
a) gol, ha a labda a kapuba kerdil;
b) szabaddobas, ha a labda a kapuel &térben marad, vagy ha a kapus megérinti,
€s az nem jut a kapuba (13:1 b);
c) bedobés, ha a labda az alapvonalon tilra jut—a  kapun kival (11:1);
d) a jaték tovabb folytatdédik, ha a labda keresztil halad a kapuel étéren és a
mezoénybe jut anélkil, hogy a kapus megérintette volna.
6:8

A kapuel 6térb 6l a mez é6nybe visszakerll 6 labda jatékban marad.
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7. szabaly: Jaték a labdaval, passziv jaték
Jaték a labdaval

Megengedett :

7:1

A labdat kézzel (nyitott vagy zart), karral, fejjel, térzzsel, com __bbal és térddel dobni,
elfogni, megallitani, 16kni, vagy utni.

7:2

A labdét legfeljebb 3 mp-ig _ szabad tartani_ akkor is, ha az a talajon van (13:1 a).

7:3
Az elfogott labdaval legfeljebb 3 Iépés _t szabad megtenni (13:1).
Egy lépésnek tekintjuk:

a) ha mindkét ldbaval a talajon allo jatékos az eg yik labat felemeli, és
ismét visszahelyezi, vagy az egyik labat egyik hely  zetbél egy masikba
mozgatja,

b) ha a jatékos a talajt egyik labaval érinti, €s  a labdat elfogja, s ezutan a
masik labaval megérinti a talajt;

c) ha a jatékos egy ugras utan egyik labaval érint i a talajt és utana
ugyanazzal a labaval ugrik, vagy a talajt a masik |  dbaval megérinti;

d) ha a jatékos egy ugras utan mindkét labaval egy idejlleg érinti a talajt
és utdna az egyik labat felemeli, és ismét visszahe lyezi, vagy az egyik
labat egyik helyzetb 6l egy masikba mozgatja.

Magyarazat:

Az is szabdlyos, ha a labdaval a jatékos a talajra esik, csuszik, majd felall, és tovabb
jatssza, vagy ha a jatékos a labdaért vetédik, megfogja, majd felall és megjatssza.

7:4
Futas vagy allas kdzben:
a) egyszer a talajra dobni és egy, vagy két kézzel ismét elfogni;
b) ismételten egy kézzel a talajra Utni (egykezes labdavezetés) és azutan
egy vagy ket kézzel ismét elfogni, illetve felvenni
c) ismételten egy kézzel guritani és azutan egy va gy két kézzel (jra
elfogni.

Mihelyt azonban a labdat egy vagy két kézzel ismét elfogjak, legfeljebb 3 lépés,
illetve 3 mp utan tovabb kell jatszani (13:1 a).

IX = VIII/10 23



A labda vezetése (talajra dobasa vagy Utogetése) ak kor kezd 6dik, ha a jatékos
valamely testrészével megérinti a labdat és aztat alajra iranyitja.

Ha a labda egy masik jatékost, vagy a kaput érintet  te, szabad Ujbdl vezetni és ismét
elfogni ( lasd azonban 14:6 ).

75

A labdat az egyik kézb 6l a masikba atvezetni.

7:6

A labdat térdelve, llve vagy fekve tovabbjatszani, ami azt jelenti, hogy
megengedett, hogy a jatékos ebb 6l a helyzetb 61 egy formai dobast (pl.

szabaddobést) végrehajtson, amennyiben a 15:1 el  ir4sait betartja, beleértve azt is,
hogy az egyik laba végig a talajon van.

Nem megengedett :

77

A mar birtokba vett labdat egynél tdbbsz6ér megérint eni anélkil, hogy az kdzben a
talajt, egy masik jatékost, vagy a kaput érintette volna (13:1 a). A tébbszori érintés
azonban elfogadhaté (nem szabalytalan) akkor, ha a labda elfogasa, megallitasa
vagy masféle megszerzési kisérlete kozben az azonna i birtokbavétel (elfogas) nem
sikerdilt;

7:8

A labdat labbal vagy labszarral (térd alatt) érinteni kivéve, ha a  zt az ellenfél dobta a
jatékosra ( 13:1 a-b, és1d. még 8:7 e) ;

79

Ha a labda a jatéktéren lev 6 jatékvezet 6t érinti , a jaték folytatddik.

7:10

Ha a labdat birtokl6 jatékos egy vagy két labbal a jatéktéren kivilre mozog (bar a
labda még a jatéktéren beltl marad), - pl. azért, h  ogy egy véd éjatékost megkeruljon
-, az ellenfél javara kell szabaddobast itélni (  13:1 a).

Amennyiben a tamaddcsapat egyik jatékosa labda nélk Ul elhagyja a jatékteret, a
jatékvezet 6nek fel kell szélitani a visszatérésre. Ha a jatéko s ezt nem teljesiti, vagy
csapatanal ez megismétl 6dik, tovabbi felhivas nélkil az ellenfél javara
szabaddobast kell itélni (13:1 a). Az ilyen szabdly talansadg a 8. és a 16. szabaly
szerint nem jar személyes biintetéssel.
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Passziv jaték

7:11

A labdat nem szabad a csapat birtokdban tartani at &amadas vagy a kapuraltvés
felismerhet 6 kisérlete nélkil. Ugyancsak nem megengedett isméte  Iten késleltetni a
csapat kezd 6dobasanak, bedobasanak, kidobasanak vagy szabaddoba  sanak
végrehajtasat ( |d. Magyarazat a jatékszabalyokhoz 4. sz. ,Passziv jaték” ). Ezt
passziv jatéknak kell tekinteni, amelyet a labdas ¢ sapat elleni szabaddobassal kell
bintetni, amennyiben a passziv tendencia nem fejez 6dik be (13:1 a). A
szabaddobast azon a helyen kell végrehajtani, ahol a labda a megszakitaskor volt.

4. Magyarazat a passziv jatékhoz (7:11)

A. Altalanos utalasok

A passziv jaték szabalyozdsanak az a célja, hogy megakadalyozza a kevéshé attraktiv,
illetve a jatékiramot szandékosan késleltetd kézilabdazast. Elvaras, hogy a jatékvezetdk a
mérkdzés teljes ideje alatt egységesen ismerjék fel és biraljak el a passziv jatékmodort.

A passziv jaték minden jatékfazisban megvalosulhat, példaul a labda felhozatalnal, a
tamadasépitésnél, illetve a tamadas befejezése soran egyarant.

Jellegzetes esetek a passziv jatéknal:

» szoros eredmény, féleg a mérkézés végen,
» szambeli hatrany (idélegesen kiallitott jatékos(ok),
» jelentds jatéktudasbeli kilonbség a keét csapat kozott, kualdonbésen, ha ez a
védéjatéekban mutatkozik meg.
A fent emlitett esetek oOnalléan ritkdn fordulnak el6 és a jatékvezet6knek azokat a
szabdlyokkal 6sszefliggésben kell megitélni. Kilénésen az aktiv védekezd tevékenység
hatasat kell figyelembe venni.

7:12

Ha a passziv jatékra utal6 tendencia felismerhet 6, a jatékvezet 6nek
eléfigyelmeztet 6 karjelzést (17. karjelzés) kell alkalmazni. Ez a | abdat birtoklo
csapatnak alkalmat ad arra, hogy tamadasvezetését m  egvaltoztassa és igy a labda
elvételét elkertlje. Amennyiben a el 6figyelmeztet 6 jelzés utan sem valtozik a
tamadasi modor, vagy nem | 6nek kapura, a labdat birtokl6 csapat ellen
szabaddobast kell itélni. (Id. Magyarazat a jatékszabalyokhoz 4. pont ,Passzi v
jatéek”) .

Rendkivili helyzetekben a jatékvezet 06 eldzetes figyelmeztet 6 jelzés nélkil is itélhet

szabaddobast a labdat birtokl6 csapat ellen (pl. a tiszta golhelyzet szandékos
kihagyasa).

IX = VIII/10 25



4. Magyarazat a passziv jelzéshez (7:12)

B. Figyelmeztet 6 karjelzés hasznalata
Kllonbsen a kdvetkez 6 esetekben kell figyelmeztet 6 karjelzést alkalmazni:

B/1. Lassu jatékoscsere, illetve tamadas el  6készités lassitasa esetén
Tipikus ismertet6 jelek:

» kezd6dobasnal varakozas a cserejatékosra,

* a jatékos késlelteti a szabaddobas végrehajtasat (Ugy tesz, mintha nem tudna,
hogy hol van a végrehajtas pontos helye), egy kezdédobasnal (a kapus lassan
tovabbitja a labdat, tudatosan rosszul jatsza azt a kezdédobashoz, vagy lassan
megy a labdaval a kezdédobashoz );

» alabda helyben valé vezetése;

* a labda visszajatszasa a kozépvonaltdl a sajat térfélre annak ellenére, hogy az
ellenfél nem gyakorol nyomast.

B/2. Késleltetett cserénél, miutan a tamadaseépités  elkezd 6dott
Tipikus ismertet6 jelek:
* minden jatékos elfoglalta a tamadasi poziciojat
* a csapat a tamadas felépitési fazist egy el6készitd, sok atadasos
jatékkal kezdi
» csak ezutén torténik ezen csapaton belll a jatékos csere
Magyarazat

Az a csapat, mely a sajat térfelérdl gyors tamadast indit, de azt az ellenfél térfelén nem
tudja kapurlovéssel befejezni, ezt kbvetéen még végrehajthat jatékoscserét.

B/3. Tulsdgosan hosszu lefolyasu tamadasépitésnél

Altalanossagban a tamado csapat szamara biztositani kell annak lehetéségét, hogy a
kozvetlen, kapura iranyulé tamadas elétt atadasokat hajtson végre.

Tipikus ismertet6 jelek:
» atédmadas nem kdzvetlenul kapura iranyul;
Magyarazat
Golszerzési szandek legféképp akkor all fenn, ha a labdat birtoklé csapat olyan tamadé
taktikai elemeket alkalmaz és a véddkkel szemben térbeli elényre vagy a tAmadasépités

soran lathaté tempdndvelésre torekszik.

» gyakori labdaatvétel allohelyzetben vagy hatrafelé mozgasban;

* labdavezetés allo helyzetben;

» az egy-egy elleni jatéknal: a tamado jatékos nem viszi végig tamado szandekat, a
jatékvezetdi itéletre var, vagy nem szakad el a vedé6tél (nem szerez térbeli elényt);
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» aktiv véddjaték: az aktiv védbjatek megakadalyozza a tamaddjatéek tempojanak
novelését az atadas vagy mozgas Utjanak korlatozasaval,

» specidlis szempont talsdgosan hosszu tAmadasépitési fazis esetén: ha a tamadoé
csapatnak nem sikeril a tamadasépitési és befejezési szakasza kdzott hatarozott
tempondvelést elérni.

C. Eléfigyelmeztet 6 karjelzés hasznalata

Az a jatékvezet6 (mezdny vagy kapu), aki felismeri a passziv jatékot, felemeli a karjat (17.
karjelzés), mutatja, hogy nem ismerhetd fel a kapuralévési szandék. A masik
jatékvezetdnek is at kell venni a karjelzést.

Ha a labdat birtokl6 csapat nem tesz kisérletet arra, hogy golhelyzetet alakitson ki vagy
késlelteti a jatékfolytatast, az eléfigyelmeztetd karjelzést kell alkalmazni.

A karjelzést addig kell fenntartani amig:
* atamadas befejez6dik
* akarjelzés érvényét veszti (lasd a kovetkezd utalasoknal)

A tamaddjaték a labda birtoklasaval kezdédik és a gol megszerzésével vagy a labda
elvesztésével ér véget.

A figyelmeztet6 karjelzést normal esetben a tamadas végéig fenn kell tartani. Tamadas
kdzben azonban van két eset, amikor a ,passziv jaték" jelzésének fenntartdsa mar nem
indokolt és a karjelzést meg kell szlintetni

a) a labdat birtokl6é csapat kapura 16 és a labda a kapurdl vagy a kapusrdl
visszapattan a tamadé csapathoz vagy az oldalvonalon kivilre kerdl;
b) ha a védekezd csapat jatékosa, hivatalos személye szabalytalansag vagy
sportszer(tlen magatartds miatt progressziv biintetést kap. (16-os szabaly).
Mindkét esetben U] tamadasépitési fazis engedélyezett a thmado csapat szamara

D. Az el 6figyelmeztet 6 karjelzés felmutatasa utan

Az eléfigyelmeztetd karjelzés felmutatasa utan a jatékvezeték adjanak kelld idét a tamado
csapatnak, hogy megvaltoztathassak tamadasukat. Figyelembe kell venniik az eltéré
képességbeli kiulonbségeket a kulonb6zd korcsoportokban és osztalyalyokban. A
figyelmeztetett csapat szamara engedélyezni kell a golszerzés elbkészitésének
lehetbéségét. Ha a tdmado csapat ennek ellenére sem tesz felismerheté kisérletet a
kapura lovésre, akkor a két jatékvezetd egyike passziv jatékot itél. (7:11-12)

(Lasd: az aldbbiakban ,Dontéshozatali (itélkezési) szempontok az eléfigyelmeztetd
karjelzés felmutatasa utan“)

Megjegyzés:

A tamaddjatékos goélveszélyes jatékanal, kapuraldvési kisérleténél nem szabad passziv
jatékot itélni.

IX = VIII/10 27



Dontéshozatali (itélkezési) szempontok az el 6figyelmeztet 6 karjelzés felmutatasa

utan:

D/1. Tamadd csapat:

nincs egyértelm tempdndvekedeés;

nincs golszerzési szandék;

egy - egy elleni jatéknal nem szerez térbeli elényt;

késleltetés a labdaval valo jaték kozben (pl: a labdaatadas atjanak korlatozasa a
védekezb csapat altal)

D/2. Védekez 6 csapat:

a védekez6 csapat megprébal szabalyos eszkdzokkel temponovelést, illetve
golszerzési szandékot megakadalyozni;

nem szabad passziv jatékot itélni, ha az agressziv védelem folyamatos
szabalytalansagokkal akadalyozza a tAmadas folyamatat.

E. Melléklet

A tempocsokkenés ismérvei

a tamadéas nem kozvetlenll a kapu felé, hanem oldalra irdnyul;

gyakori keresztiranyu futbmozgas a véddéfal elétt anélkil, hogy nyomast gyakorolna
a védelemre;

nincs kozvetlendl kapura iranyulé tAmadas pl. az egy-egy elleni jaték soran vagy
labda atadasok a kapuelétérvonal és a szabaddobasi vonal kdzaotti tertileten;

két jatekos kozotti egymas utani tobbszori atadas egyértelmd kapura iranyuld akcio
nélkal;

a labdat mar tobbszor korbejatszottak anélkil, hogy egyértelm( tempondvekedés
vagy a golszerzési szandék felismerhet6 lenne.

Az egy-egy elleni jaték ismertet 6jelei, amelyeknél nincs térbeli el ényszerzeési
szandék

egy-egy elleni jatékban, ahol felismerhetéen nincs attéresi tér

(attorési tér elzarasa védekez6 jatékosok altal)

egy-egy elleni jaték, ahol a kapura iranyuld attérés célja nem ismerhetd fel

egy-egy elleni jaték, amely csak a szabaddobas elérésére iranyul pl: kier6szakolt
védd szabalytalansag (atkarolas, megfogas), egy-egy elleni jaték megszakitasa
annak ellenére, hogy lenne attorési lehetéség.

Py Ive

Aktiv véd éjaték ismertet jelei a szabalyokkal 6sszhangban:

megprobal nem szabalytalankodni azért, hogy elkertlje a jatékmegszakitast;

a tamadojatékosok dtjanak, akar két jatekos Osszezarasaval torténé
megakadalyozasa,

a vedo kilépésével az atadas utjanak korlatozasa;

mélységi védbakciok, amellyel a thmaddkat visszaszoritjak a mezénybe;

atadasok kikényszeritése a kaputol tavoli, goélszerzésre kevésbé veszélyes
tertletekre.
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8. szabaly: Szabalytalansagok, sportszer (itlen magatartas

Megengedett cselekedetek

8:1
Megengedett:
a) nyitott kézzel a labdat kijatszani az ellenfélk  ezébdl;
b) hajlitott karokkal, az ellenféllel testi kapcsol atot felvenni, 6t ilyen
maodon ellen 6rizni és kisérni;
C) poziciéeért valo kiizdelemben torzzsel az ellenfel et elzarni;
Magyarazat:

Az elzarasrél akkor beszélhetlink, ha a jatékos meg akarja akadalyozni, hogy az ellenfél
szabad, nyitott helyre mozogjon. Az elzaras kialakitasat, annak fenntartasat, az
elzarasbdl valé kiszabadulast alapvetéen az ellenfélre nézve (Id. azonban 8:2 b)
passzivan kell végrehajtani.

Szabalytalansagok, amelyek alapesetben nem vezetnek  személyes blntetéshez (Id.
azonban a dontést befolyasolo tényez  6éket a 8:3 a-d pontban)

Nem megengedett cselekedetek

8:2
Nem megengedett:

a) az ellenfél birtokdban lev 6 labdat kiszakitani vagy kittni;

b) az ellenfelet karral, kézzel, l4bbal elzarni vag y barmilyen testrésszel
eltaszitani; amely magaban foglalja akar alaphelyze tben, akar
mozgasban elkdvetve a veszélyes konyok hasznalatot is;

C) az ellenfelet (testét vagy sportoltozekét) megra  gadni még akkor sem,
ha az szabadon tudja folytatni a jatékot;

d) az ellenfélnek rohanni vagy nekiugrani;

Szabalytalansagok, amelyek személyes bintetést vonn  ak maguk utan a 8:3-6
szabalyok értelében

8:3

Azokeért a vétségekert, amelyek f 6leg vagy kizarélag az ellenfél testére irAnyulnak
szemelyes/progressziv bintetést kell alkalmazni. Ez azt jelenti, hogy a
szabaddobast vagy a 7 m-es dobast személyes biinteté ssel kell kiegésziteni,
kezdve a figyelmeztetéssel ( 16:1), majd id éleges kiallitassal ( 16:3 b) és vegll a
kizarassal (1 6:6 d).
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Sulyos szabalytalansagok elkbvetése esetén harom to  vabbi bintetési szint
alkalmazhato:

e Szabalytalansagok, amelyeket azonnali id &leges kiallitassal kell bintetni

(8:4);
» Szabalytalansagok, amelyeket azonnali kizarassal ke Il bintetni ( 8:5);
» Szabalytalansagok, amelyeket azonnali kizarassal ke |l bintetni, kiegészitve

irasos jelentéssel ( 8:6);

Dontéshozatali (itélkezési) szempontok:

Az alabbi szempontokat, illetve azok kombinaciéit kell figyelembe venni a személyes
blntetéseket igényld itéletek meghozatalakor:

a) a szabalytalankod¢ jatékos pozicidja (szembdl, oldalrél, vagy hatulrél érkezd
tamadas);

b) a szabalytalan akci6 mely testrészre iranyul (térzs, 16vé kar, labak,
fej/torok/nyak);

c) a szabalytalan akcié lendullete, ereje (a testi kapcsolat intenzitasa, és/vagy a
szabdlytalansag az ellenfél mozgasa kdzben tortént-e);

d) a szabdlytalansag hatasa:
. befolyasa a testre és labda feletti kontrollra
 amozgasképesség cstkkentése vagy megakadalyozasa
+ afolyamatos jaték megakadélyozéasa

A szabalytalansagok megitélése kilonds jatékszituaciokban nagyon fontos (pl. l6vés
k6zben, szabad résekbe valo befutasnal, nagy sebességl akcioknal).

Szabalytalansagok, amelyek azonnaliid 6leges kiallitast vonnak maguk utan
8:4

Bizonyos vétség esetén azonnal id Oleges kiallitast kell alkalmazni, flggetlendl
attol, hogy a jatékos el 6z6leg kapott-e figyelmeztetést.

Ez kGléndsen érvényes olyan szabalytalansagokra, ah ol a vétkes jatékos figyelmen
kivil hagyja az ellenfélre hat6 veszélyeket (  Id. még 8:5 és 8:6 );

A 8:3 szerinti dontési szempontokat figyelembevéve az alabbi szabalytalansagokrol
lehet sz0:

a) nagy intenzitassal elkdvetett szabalytalansagok, vagy a nagy sebességgel
futd jatékos elleni szabalytalansagok;

b) az ellenfél hosszu ideig tortén 6 megtartasa/fogasa vagy lerantasa;

c) fejre, torokra vagy nyakra iranyulo vétsegek;

d) kemény (tés a torzsre vagy I6v 6 karra;

e) az ellenfél megtamadasanak megkisérlése , aki emiatt elvesziti a teste feletti
ellendrzést (pl. ugré ellenfél labanak/labfejének megfoga si kisérlete; Id.
azonban 8:5 a);

f) nagy sebességgel az ellenfélbe valé rohanas vagy  ugras.
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Szabalytalansagok, amelyek kizarast vonnak maguk ut  an
8:5

Azt a jatekost, aki az ellenfelet egészségre veszeél yesen megtamadia, kizarassal kell
bintetni (1 6:6 a). Az ellenfél egészségének veszélyeztetése kovetke zhet a
szabalytalansag intenzitasabdl, vagy abbdl a tényb  6l, hogy a jatékos képtelen
felkészilni az ellene iranyul6é szabalytalansagra, € s igy megvédeni sem tudja magat
(Id. 8:5. pont Magyarazatat ).

A 8:3 és 8:4 szempontokat kiegészitve, a kdvetkez 6 dontési szempontok is
ervéenyesek:

a) futas, ugras, illetve I16v 6 akcid kdzben a test feletti ellen  6rzés elvesztése;

b) az ellenfél testére iranyuld kilonbdsen agressziv akcié, kiemelten arcra,
torokra vagy nyakra (a testi kontaktus intenzitasa) ;

c) a vétkes jatékos gondatlan magatartasa a szabaly talansag elkdvetésekor.

Magyarazat:

Kis vétségek csekély testi kapcsolattal is lehetnek nagyon veszélyesek és alkalmasint
sulyos sériilésekhez vezethetnek kilondsen, ha a szabalytalansag a jatékost ugras vagy
futds kézben a levegdben éri, amikor védtelen. A jatékos veszélyeztetése €s nem a testi
érintkezés mértéke szamit annak megitélésében, hogy a vétségért kizarast kell-e
alkalmazni.

Ez érvényes akkor is, amikor a kapus elhagyja a kap  ueléteret az ellenfélnek szant
labda megszerzésének szandékaval. Ekkor a kapus fel eléssége azt biztositani,
hogy a szituaciobol ne szarmazzon az ellenfél egész  ségére veszélyes akcio.

A kapust ki kell zarni, ha:
a) megszerzi a labdat, de mozgasa ltk6zést eredmény ez az ellenféllel;
b) nem sikerll elérnie vagy megszerezni a labdat, d e Utkdzést okoz az
ellenféllel;
Ezekben az esetekben, ha jatékvezet o6k arrol is meggy 6zédtek, hogy a kapus
szabdlytalansaga nélkil az ellenfél elérte volna a  labdat, még 7 méteres dobast is
kell itélni.

Kizaras kuléndsen gondatlan, veszélyes, szandékos v agy rosszindulatia akciokeért
(amelyeket irdsban is jelenteni kell)

8:6
Amennyiben a jatékvezet o6k kiulondsen gondatlan, killondsen veszélyes, szandék  os
vagy rosszindulati/alattomos akcionak itélnek meg e gy esetet, a mérk 6zés utan

irasos jelentést kell késziteni azért, hogy a felel 6s hatdésagoknak lehet 6ségik
legyen tovabbi intézkedésekr 6l dontést hozni.
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A 8:5 pontnal talalhat6 szempontokat kiegészitve a kovetkez 6 jellemz 6k és
jellegzetességek szolgalhatnak déntési szempontként

a) kulénodsen gondatlan vagy kilénoésen veszélyes akc i0;
b) szandékos, vagy rosszindulatU/alattomos akcié, a mi teljesen
jatékidegen;

Magyarazat:

Ha az utolsé percben kovetnek el a 8:5 vagy 8:6 szabalypontok ala tartozo
szabalytalansagot, amelynek célja, hogy golt el6zzenek meg, akkor ezt a 8:10 d pont
szerinti “durva, sportszerdtlen magatartas™nak kell tekinteni €s a szerint kell buntetni.

Sportszer (tlen viselkedés, amely 8:7-10 szabalypontok szerint személyes bintetést
von maga utan

Azok a testi és szoObeli kifejezésmddok, amelyek nem egyeztethetbk 0Ossze a
sportszerliség szellemével, sportszeriitten magatartasnak minésiulnek. Ez érvényes a
jatékosokra és a hivatalos személyekre a jatéktéren és azon kivil is. A blntetés
szempontjabol négy szintje van a sportszeritlen, sulyosan sportszeritlen és a durva
sportszerltlen magatartasnak:

* progressziven bintetendd esetek (8:7);

» azonnal idéleges kiallitassal biintetendé esetek (8:8);

o kizarassal buntetendé esetek (8:9);

» Kkizarassal és irasos jelentéssel buntetendd esetek (8:10)

Sportszer (tlen viselkedés, amely progressziv bintetést von ma  ga utan
8:7

Az aldbbi a-f pontokban leirt esetek példak a sport szeritlen viselkedésre,
amelyeket progressziven kell bintetni, kezdve a fig  yelmeztetéssel.

a) a jatékvezet 6i itélet elleni tiltakozéas, vagy szobeli és nem szé  beli akciok,
amelyek specialis jatekvezet 6i itéletet akarnak elérni;

b) az ellenfél vagy csapattars bosszantasa akar sz  6val, akar gesztusokkal,
vagy az ellenfélre val6 kialtds a megzavaras eérdeké ben;

c) az ellenfél formalis dobasai végrehajtasanak ké  sleltetése a harom
méteres tavolsag be nem tartasaval vagy mas maodon;

d) “szinészkedés”, amellyel megprébaljdk félreveze  tni a jatékvezet 6ket az
ellenfel  akcidira  vonatkozéan, vagy az akciok hatas ainak
felnagyitasa/eltilzasa annak érdekében, hogy time o ut-ot vagy épp az
ellenfélnek adandé meg nem érdemelt biintetést provo  kaljanak ki;

e) a lovés vagy atadas szandékos labfejjel vagy la  bszarral vald blokkolasa;
egyertelm G reflex-mozgas, pl. a labak egyilttes mozgasa, nem b  Untetend 6
(Id. még 7:8);

f) a kapuel 6tér rendszeres megsértése taktikai okokbal.
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Sportszer (tlen viselkedés, amely azonnaliid 6leges kiallitAst von maga utan
8:8

Bizonyos sportszer (tlen esetek jellegiiknél fogva komolyabbnak min  &silinek és
azonnali id dleges kidllitdst vonnak maguk utan fliggetlentl attd [, hogy el 6tte a
jatékos vagy a hivatalos személyek kaptak-e figyelm  eztetést.

Példak az ilyen viselkedésre:

a) a hangoskodast magaba foglald tiltakozas er o6teljes gesztusokkal,
vagy a provokativ viselkedés;

b) a labdas jatékos a labdat nem teszi le, vagy ne m ejti le a foldre, hogy
az ellenfél azonnal hozzajuthasson, amikor a jatékv  ezeték csapatatol
elvették a labdat;

c) acserehelyre jutott labda szabad hozzaféréséne k megakadalyozasa,

Sulyos sportszer (itlen magatartas, amely kizarast von maga utan
8:9

Bizonyos sportszer (tlen viselkedési formak olyan sulyosnak min  &silnek, hogy
kizarast vonnak maguk utan. Példak az ilyen viselke  désre:
a) a labda latvanyos, tintet 6 eldobasa vagy elitése egy jatékvezet Oi
itéletet kovet 6en;
b) akapus tintet 6leg nem hajland6 a 7 méteres dobas védésére;
c) alabda szandékos ellenfélre valé dobasa jatékme  gszakitas alatt; ha ez
nagyon kozelr 6l és nagy er 6vel tortént, ez sokkal inkdbb megitélend 6
a 8:6 pontban emlitett “ktlénésen gondatlan akci¢” szerint;
d) a dobdjatékos 7 méteres dobasnal eltalalja a kap  us fejét, mik6zben a
kapus feje nem mozog a labda iranyaba;
e) a dobdjatékos szabaddobasnal eltaldlja a véd 6 fejét, mikbzben a véd 6
feje nem mozog a labda iranyaba;
f)  az elszenvedett szabalytalansag viszonzasa.

Magyarazat:

7 méteres dobasnél és szabaddobasndl a dobd jatékos felel6ssége az, hogy ne
veszélyeztesse a kapus vagy a vedd testi épseget.
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Kizaras, amely kulondsen durva, sportszer (tlen magatartds miatt kovetkezett be
(amelyeket irasban is jelenteni kell)

8:10

Amennyiben jatékvezet 6k kuléntsen sportszer (tlennek itélnek meg egy
viselkedést, err 6l irasos jelentést is kell készitenilk a mérk 6zés utan, hogy a
felel 6s hatésagoknak lehet 6ségik legyen tovabbi intézkedésekr 6l dontést hozni.

Az alabbi esetek szolgalhatnak példakeént:

a) barmely személy (jatékvezet 6, idémeérd, titkar, kuldott, hivatalos
személy, jatékos, néz 6 stb.) sértegetése vagy fenyegetése szébeli
vagy nem szobeli moédon (pl. arckifejezéssel, gesztu  sokkal,
testbeszéddel vagy testi kontaktussal);

b) (D hivatalos szemeély jatékba avatkozasa a jaték téren vagy a
cserehelyen, vagy

(I egy jatékos Aaltal tiszta golhelyzet megakadalyozasa akar
szabalytalan jatéktérre Iépéssel (4:6), akar a cser  ehelyr 6l;

C) [atékmegszakitads alatt  a mérk 6zés utolsé percében egy jatékos vagy
egy hivatalos személy az ellenfél dobasat késleltet i, vagy
megakadalyozza annak érdekében, hogy az ellenfél tu djon
kapuralovest végrehajtani vagy tiszta goélhelyzetet kialakitani; ezt

kulondsen durva sportszer (tlenségnek kell tekinteni, és barmilyen
kozbeavatkozasra (pl. csak kisfoku testi akcid, lab  daatadas elfogésa, a
labdaatvételbe valé beavatkozas, a labda el nem eng  edése) alkalmazni
kell;

d) [atékban lev 6 labda esetén a mérk 6zés utolsd percében az ellenfél a
8:5 vagy a 8:6 pont ala tartozd cselekményt koveti el, és ezzel
kapuralovest vagy tiszta goélhelyzet kialakitasat ak  adalyozza meg; ezt
nem csak a 8:5 vagy a 8:6 pont szerinti kizarassal kell biintetni, hanem
irasos jelentést is kell késziteni;

IX = VIII/10 34



9. szabaly: A gdl
9:1

Golt ernek el, ha a labda teljes terjedelmében talj  utott a godlvonalon (4. abra),
amennyiben a dobas el 6tt vagy alatt sem a dobd, sem a jatékostarsai, sem  a csapat
hivatalos személyei nem kovettek el szabalytalansag  ot. A kapujatékvezet 6 két rovid
sipjellel és a 12. karjelzéssel meger 6siti a gol érvényességét.

Ha a labda a kapuba jut, j0llehet a védekez & csapat jatékosa szabalytalansagot
kovetett el, golt kell itélni.

Ha a jatékvezetd, idémérd/titkar vagy a szovetségi keépvisel 6 a jatékot
megszakitotta, miel 6tt a labda tuljutott a gélvonalon, nem szabad golt itélni.

Ha a jatékos a labdat sajat kapujaba jatssza, az el lenfél javara kell golt itélni, kivéve,
amikor a kapus kidobast hajt végre (12:2)

Magyarazat:

Ha labda kapuba jutasat a jatékban nem illetékes targy vagy szemely megakadalyozza,
golt kell itélni, ha a jatékvezeték meggydézédnek arrdl, hogy a labda beavatkozas nélkul
golba jutott volna.

9:2

Ha a jatékvezet 6 golt itélt és a kezd 6dobashoz sipjelet adott, a gélt mar nem szabad
visszavonni (lasd azonban 2:9 Magyarazat)

Ha a gol és a kezd 6dobas kozott elhangzik a zardjelzés, akkor ezt a g6 It a
jatékvezet 6knek kezd 6dobéas nélkil is vilagosan el kell ismerni.

Magyarazat:

A jatékvezetdk altal elismert golt azonnal fel kell irni az eredményjelzé tablara.

9:3

Az a csapat gy 6z, amelyik tdbb golt ér el. Ha mindkét csapat azono s szamu golt ér
el, vagy nem dobtak golt, a jaték dontetlen (2:2).
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10. szabaly: A kezd 6dobas
10:1

A mérk 6zés kezdetekor az a csapat végzi el a kezd 6édobast, amelyik a sorsolaskor a
labdat valasztotta, a masik csapat jogosult térfele t valasztani. Amennyiben a
sorsolasnal térfelet valasztottak, a masik csapatv  égzi el a kezd édobast.

A mésodik félid 6 megkezdése el 6tt a csapatok térfelet cserélnek és a kezd 6dobast
az a csapat hajtia végre, amelyik a mérk 6zés kezdetekor nem a kezd édobast
valasztotta.

Meghosszabbitasoknal a kezd édobasért, illetve a térfélért ismét sorsolni kell — az
elébbiek szerint.

10:2

Minden g6l utan az a csapat végez el kezd 6dobast, amelyik a golt kapta (lasd
azonban 9:2 masodik bekezdését).

10:3

A kezd édobast a sipjel utan 3 mp-en belll (13:1a, 15:7 har madik bekezdés), a
mezoény kézepén — 1,5 m-es oldaliranyu t Grés megengedett — kell végrehajtani,
tetszés szerinti irdnyban.

A dobojatékosnak legalabb az egyik labaval érinteni e kell a kézépvonalat, a masik
labaval azt nem lépheti at (15:6), és a végrehajtds  helyét nem hagyhatja el, amig a
labdat nem tovabbitotta (13:1 a, 15:7 harmadik beke  zdése és 5. sz. Magyarazat).

A dobojatékos csapattarsai a kozépvonalat a jatékve  zeté kezdédobasra adott
sipjelének elhangzasaig nem léphetik at (15:6).

5. Magyarazat a kezd 6dobas végrehajtasahoz (10:3)

A 10:3 alkalmazaséaval a jatékvezet6knek legféképp azt a tételt kell figyelembe venni,
hogy a kezdbédobast gyorsan hajtsdk végre. Ezért ezattal nem szabad tulsdgosan a
pontossagra torekedni és alkalmat keresni a buntetésre, vagy a visszarendelésre.

A jatékvezetdknek kertlniik kell a jegyzetelést, vagy az olyan feladatok elvégzését,
amelyek gatolhatjak 6ket a kezdbédobas korrekcidjaban. A mezényjatékvezeté azonnal
sipoljon, amikor a kezd6dobast végrehajté jatékos felallasa nem igényel helyesbitést.
Métanyolhato az, ha a dobojatékos tarsai mar a sipjelkor atlépik a kbézépvonalat. (Ez eltér
az egyéb formai dobasokra érvényes altalanos rendelkezésektdl).

Habar a 10:3 szabaly megengedi a dobojatékosnak a jatéktér kozepétdl az 1,5 m-es
szélességi eltérést, a jatékvezetbknek az ettél vald csekély eltéréssel nem kell
foglalkozni. El kell kerilni, hogy az ellenfél szamara hatranyos helyzet alakuljon ki abban
a tekintetben, hogy hol és mikor hajtottak végre a kezdédobast.

A legtobb jatéktéeren nincs felfestve a kozéppont, sét néhol el6fordul, hogy
reklamfeliratokat rajzolnak.

llyen helyzetben nyilvanvaléan a dobodjatékosnak és a jatékvezetéknek kell megbecsulni
a megfelel6 poziciot és azt az adott kérilményekhez illéen igénybe venni
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10:4

Minden félid 6 elején (és az esetleges meghosszabbitasoknal) a ke zdédobasnal
valamennyi jatékosnak a sajat térfelén kell tartézk  odnia.

A g6l utdni kezd 6dobasndl az ellenfél jatékosai azonban mindkét térf  élen
elhelyezkedhetnek.

Mindkét esetben az ellenfél jatékosai 3 m-nél kozel ebb nem Iéphetnek a
kezd 6dobast végz 6 jatékoshoz (15:4, 15:9, 8:7 c).
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11. szabaly: A bedobas
11:1

Bedobassal kell jatékba hozni a labdat, ha az tele s terjedelmével athaladt az
oldalvonalon, vagy utoljara a veédekez & csapat jatékosat érintve, a sajat
alapvonalon tdlra jutott.

Ha a labda a mennyezetet vagy a jatéktér feletti t& rgyat érintett, ugyszintén
bedobas kovetkezik.

11:2

A bedobast sipjel nélkil (kivéve 15:5 b) az a csapa t hajtja végre, amelynek jatékosai
nem érintették utoljara a labdat, miel 6tt az tuljutott az oldal- és alapvonalon, illetve
megeérintette a mennyezetet vagy egy jatektér felett i targyat.

11:3

A bedobéast azon a helyen kell végrehajtani, ahol a labda elhagyta az oldalvonalat,
vagy az oldalvonal végét 6l a kapunak azon az oldalan, amelyiknél a labda az

alapvonalon tuljutott.

Ha a labda a mennyezet vagy a jatéktér feletti targ yat érintett, a bedobast az
erintéshez legktzelebb es 6 helyen kell végrehajtani.

11:4

A bedobast végz 6 jatékosnak egyik labaval a megfelel 6 helyen, az oldalvonalon kell
allni (15:6), és fenntartani a korrekt poziciét, am ig kezét a labda nem hagyta el (15:7
masodik és harmadik bekezdés, 13:1 a.). Amasik lab  helyzete tetsz éleges.

11:5
A bedobas végrehajtasakor az ellenfél jatékosai nem léphetnek 3 méternél
kozelebb a dobo jatékoshoz (15:4, 15:9, 8:7 ¢).

A sajat kapuel 6térvonalnal azonban minden esetben elhelyezkedhetne Kk, akkor is,
ha a tdvolsdg 3 méternél kevesebb.
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12. szabaly: A kidobas
12:1

Kidobassal kell jatékba hozni a labdat, ha
() az ellenfél jatékosa a 6:2 a. szerint a kapuel 6térbe lép;
(I a kapus a labdat a kapuel 6téerben magahoz vette, vagy a labda
mozdulatlanul fekszik a kapuel o6térben (6:4-5);
(I az ellenfél jatékosa a kapuel otérben guruld vagy fekv 6 labdat
megérinti (6:5 1. bekezdés);
(IV) ha alabda az alapvonalon tdlra kerdlt, amenny iben azt utoljara a kapus
vagy az ellenfél jatékosa érintette.
Ez azt jelenti, hogy ezekben az esetekben a labda n incs jatékban és a mérk 6zés
kidobassal folytatédik (13:3). Ez érvényes abban az esetben is, ha a kidobas
megallapitasa utan vagy miel 6tt azt végrehajtottak volna, valaki hibat kovetett el.

12:2

A kidobast sipjel nélkil (lasd azonban 15:5 b.) ak apuel 6térb 6l a kapuel 6térvonalon
keresztil kell végrehajtani.

A kidobast akkor kell végrehajtottnak tekinteni, ha a kapus altal eldobott labda
teljes terjedelmével athaladt a kapuel 6térvonalon.

A masik csapat jatékosai, jOllehet a kapuel  6étérvonalnal tartézkodnak, a labdat csak
akkor érinthetik, ha az teljes terjedelmével 4thala  dt a kapuel étérvonalon (15:4, 15:9,
8:7 c).
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13. szabaly: A szabaddobas

A szabaddobas meqitélése

13:1

A jatékvezet 6k alapvet 6en a kovetkez 6k esetekben szakitigak meg a jatékot és
itéInek szabaddobast az ellenfél javara:

a) a labdat birtokl6 csapat szabalytalansagot kéve t el, és emiatt nem
tarthatja meg a labdat ( 4:2-3, 4:5-6, 5:6-10, 6:5, 6:7 b, 7:2-4, 7:7-8, 7:1 0,
7:11-12, 8:2,10:3, 11:4, 13:7, 14:4-7, 15:7 1. bek ezdés, 15 :8);

b) az ellenfél szabalytalansaga miatt a labdat bir toklé csapat elvesziti a
labdat (4:2-3, 4:5-6, 5:5,6:2 b, 6:7 b, 7:8, és 8. 2).

13:2

A jatékvezet 6knek biztositaniuk kell a jaték folyamatossagat azz al, hogy
elhamarkodott szabaddobas itélettel nem szakitiak m  eg a jatékot.

Ez azt jelenti, hogy a jatékvezet 6k a 13:1 a. pontban felsoroltak esetén nem itélnek
szabaddobast, ha a védekez 6 csapat kdzvetlenll a tamadocsapat altal elkdvetett
szabalytalansag utan labdahoz jut.

Hasonldképpen a 13:1 b. pont szabalytalansagai eset én csak akkor avatkoznak
jatékba, ha a tamaddocsapat az ellenfél szabalytalan saga miatt elvesziti a labdat
vagy nincs olyan helyzetben, hogy a tAmadast folyta  ssa.

Ha szabalytalansdg miatt személyes buntetést kell a lkalmazni, a jatékvezet 6k
azonnal megszakithatjak a jatékot, ha az a vétlen ¢ sapat szamara nem jelent
hatranyt. Egyébként a blntetés az akcié befejezéséi g elhalaszthatd.

A 13:2 nem érvényes a 4:2-3 vagy 4:5-6 szabalyok el leni vétségek esetében,
amelyeknél az id émér é/titkar jelzésével a jatékot azonnal meg kell szaki  tani.

13:3
Ha a 13:1 a-b pontokban felsorolt szabalytalansagok egyikét — amelyért egyéebként

szabaddobast kell itélni — akkor kovetik el, amikor a labda nincs jatékban, a
mérk 6zést a jatékmegszakitas helyzetének megfelel 6 dobassal kell folytatni.

13:4
Kiegészitve a 13:1 a-b pontokat, bizonyos esetekben , amikor a jaték
szabalytalansag nélkil szakad meg (a labda jatékban volt), a mérk 6zeést

szabaddobéssal kell folytatni:

a) ha a megszakitaskor a labdat az egyik csapat bi rtokolta, azt a
tovabbiakban is megtartja;

b) ha a labdat egyik csapat sem birtokolta, az a ¢  sapat tartja azt meg,
amelyiknél a megszakitast megel 6zéen volt.
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13:5

A labdat birtoklé csapat elleni szabaddobas itéletn  él, ha a labda ennek a csapatnak
az egyik jatékosanal van, azt azon a helyen, ahol € ppen van, azonnal el kell engedni
vagy a talajra tenni, hogy a labda megjatszhaté leg  yen (8:8 b)

A szabaddobas véqgrehajtasa

13:6

A szabaddobast a jatékvezet 6 sipjele nélkil (lasd azonban: 15:5 b) elvileg azon a
helyen kell végrehajtani, ahol a szabalytalansagot elkovették.

Kivételt az alabbiak képeznek:

A 13:4 a-b pontokban leirt helyzetekben a szabaddob ast sipjel utan ott kell
végrehajtani, ahol a labda a megszakitas id &épontjaban volt.

Ha a jatékvezet 6 vagy az id 6mérd/titkar a védekez 6 csapat jatékosanak vagy
hivatalos személyének szabalysértése miatt megszaki tja a jatékot és szobeli
figyelmeztetés, vagy személyes bintetés kovetkezik, a szabaddobast azon a helyen
kell végrehajtani, ahol a labda a megszakitaskor vo  It, amennyiben ez a hely a vétlen
csapat szamara kedvez 6bb (4:2-3, vagy 4:5-6).

Ugyancsak a korabban mar tisztazottak szerint passz iv jaték esetén (7:11) a
szabaddobast azon a helyen kell végrehajtani, ahol a labda a jatékmegszakitaskor
volt.

A szabaddobast — barmely eddig felsorolt esetben — sohasem szabad a dobasra
jogosult csapat kapuel é6terében vagy az ellenfél szabaddobasi vonalan belil
végrehajtani. Amennyiben a helyes végrehajtasi pozi  ci6 az el 6bb emlitett behatarolt
tertletekre esik, a dobast azokon kivil a legkdzele  bbi helyen kell végrehajtani

Magyarazat:

Ha a szabaddobas korrekt pozicidja az ellenfél szabddobéasi vonalanal van, akkor a
szabaddobast elvileg pontosan ott kell végrehajtani. Minél tavolabb van a szabaddobas
pozicioja a védekezd csapat szabaddobasi vonalatol, annél nagyobb lehet az eltérés a
szabalytalansag helyétdl. Ez az eltérés fokozatosan néhet 3 méterig, amely a dobast
végzd csapat kapueldterének kdzelébe eshet.

Ez a megengedett eltérés nem érvényes a 13:5 szabalypont megsértésekor, ha a
szabdlytalansag a 8:8 b.szerint blntetendé. Ebben az esetben a dobast pontosan a
megfelelé helyen kell végrehaijtani.

13:7

A tdmaddcsapat jatékosai a szabaddobasi vonalat nem érinthetik, és nem |éphetik
at, amig a labda dobgjatékos kezét nem hagyta el; |  asd még 2:5 szabaly kulonleges
korlatozasait is!

Amennyiben a szabaddobas végrehajtasa el 6tt a tamadocsapat jatékosai a
kapuel étérvonal és a szabaddobési vonal koz6tt tartozkodna  k, a hibas felallast - ha
az a jatékot befolyasolja -, a jatékvezet o6nek helyesbitenie kell (15:3, 15:6). Ezutan
sipjelre folytatdédik a jaték (15:5 b). Ugyanezt kel | tenni akkor (15:7 masodik
bekezdése), ha a dobas végrehajtasara nem hangzott el sipjel, de a tamaddcsapat
jatékosai erre a tertletre belépnek, miel 6tt a labda a dobodjatékos kezét elhagyta
volna.
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Ha a tdmadoOcsapat jatékosai a szabaddobashoz adott sipjel utan értintik vagy
atlépik a szabaddobasi vonalat, miel 6tt a labda a dobdjatékos kezét elhagyta volna,

a védekez 6 csapat javara kell szabaddobast itélni (15:7 harma  dik bekezdése, 13:1
a).

13:8

A szabaddobéas végrehajtasakor az ellenfél jatékosai  nak 3 méternél tavolabb kell
tartozkodniuk a dobogjatékostél. A  szabaddobasi vona Itol  végrehaijtott
szabaddobasnal a védekez 6 csapat jatékosai azonban elhelyezkedhetnek a
kapuel 6térvonal el é6tt. A végrehajtaskor az ellenfél beavatkozasat a 15 :9 és 8.7 c.
szerint kell elbiralni.
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14. szabaly: A 7 m-es dobas

A 7 m-es dobas meqitélése

14:1

7 m-es dobast kell itélni:

a) az egész jatéktéren a tiszta golhelyzet szabaly talan
megakadalyozasaért az ellenfél jatékosa vagy hivata  los személye altal,

b) tiszta golhelyzetben elhangzott jogosulatlan si  pjel esetén;

c) atiszta goélhelyzet megak adalyozasaért a jatekb  an illetéktelen személy
beavatkozésa altal, pl egy néz 6 belép a jatéktérre, vagy sipjellel
megallitja a jatékost (kiveve 9:1 magyarazata);
Rendkivili kényszer esetén — pl. &ramkimaradas — sz intén ezt a szabalyt
kell alkalmazni, ha a jaték a tiszta golhelyzet pil  lanataban szakadt meg.

6. A ,tiszta gblhelyzet* meghatarozasa
A 14:1-es szabalynak megfeleléen tiszta golhelyzet van, amikor

a) a jatekos az ellenfél kapuelétérvonalanal uralja a labda és a teste feletti helyzetet, s
lehetésége van kapura dobni anélkil, hogy abban az ellenfél jatékosa szabalyos
eszkozokkel megakadalyozza;

Ugyanez van érvényben, ha a jatékos még nem szerezte meg a labdat, de olyan
pozicioban van, hogy labdahoz juthat, €s nincs olyan jatékos, aki szabalyos
eszkdzokkel megallitand;

b) a jatékos a labda és a teste feletti helyzetet uralva gyorsinditassal kapura tor, futassal
(vagy labdavezetéssel), egyedil a kapussal szemben, s az ellenfélnek nincs olyan
jatékosa, aki elélrél akadalyozhatja;

A jatékos az elozéekben leirt helyzetek egyikében van, de a labdat még nem
birtokolja, azonban kész azt atvenni és az ellenfél kapusa egy Utkozéssel
megakadalyozza a labda atvételét a 8:5 magyarazata szerint. Ebben a specialis
esetben a védekez§ jatékosok helyzete lényegtelen.

c) a kapus elhagyta a kapuelbteret, és a tdmadojatékos a teste és a labda feletti
kontrollal tisztan és akadalytalanul az Gres kapuba dobhatja a labdat.

14:2

Ha a tdmadocsapat jatékosa a szabalytalansag ellené re (14:1 a) teljesen uralja a
labda és a test feletti helyzetet, nem szabad 7 m-e s dobast itéIni akkor sem, ha a

jatékos uténa elvéti a golhelyzetet.

Mindig, amikor alkalmasint 7 m-es dobas itélhet &6, a jatékvezet 6 csak akkor
avatkozzon kdzbe, ha vilagosan megallapitja, hogy a  z itélet tényszer {en jogos és
szikséges. Ha a tAmadojatékos az ellenfél szabalyta lan beavatkozasa ellenére golt

ér el, nincs ok a 7 m-es dobasra. Amennyiben vilago san felismerhet 6, hogy a
jatékos a szabalytalansag miatt valéban elveszitett e a labda, vagy teste feletti

ellen érzést, s ezaltal a tiszta golhelyzet mar nem all fe  nn, abban az esetben 7 m-es
dobast kell itélni.
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14:3

A 7 m-es dobas megitélésekor time out adhatd, de cs  ak felismerhet 6 késleltetéskor
(pl. a kapus vagy dobdjatékos cseréje) kell a jaték  id 6t megszakitani .

Magyarazat:

7 m-es dobasoknal a korabban alkalmazott kételezé jatékidé megszakitast eltorolték.
Ennek megfeleléen azonban néhdny szituacidban — ha a csapatok késleltetik a dobas
gyors végrehajtasat - jatékidé megszakitast kell elrendelni (pl: kapus cserénél, vagy a

dobdjatékos cseréjénél stb).

A 7 m-es dobas végrehajtasa

14:4

A 7 m-es dobast a jatékvezet 6 sipjele utdn 3 mp-en belll, mint kapuraldvést kell
végrehajtani (13:1 a, 15:7 harmadik bekezdés).

14:5

A 7 m-es dobas végrehajtasakor a dobojatékos a 7 m-  es dobéas vonala mogott egy
méterig helyezkedhet el (15:1, 15:6). A sipjel utdn  a 7 m-es dobas vonalat nem
érintheti, vagy nem lépheti at, amig a labda a kezé t nem hagyta el (13:1 a, 15:7
harmadik bekezdése).

14:6

A 7 m-es dobas végrehajtasa utan a dobdjatékos vagy tarsai csak akkor jatszhatjak
meg ismét a labdat, miutan az ellenfél jatékosat va gy a kaput érintette (13:1 a, 15:7
harmadik bekezdése).

14:7

A 7 m-es dobas végrehajtasakor a dobdjatékos tarsai  nak a szabaddobasi vonalon
kivil kell tartézkodniuk, amig a labda a dobd kezét nem hagyta el (15:3, 15:6).
Egyébként szabaddobast kell itélni a 7 m-es dobast  végrehajté csapat ellen (13:1 a,
15:7 harmadik bekezdése).

14:8
A 7 m-es dobas végrehajtasakor az ellenfél csapata  jatékosainak a szabaddobasi
vonalon kivil és legalabb 3 m-re kell tartézkodniuk a 7 m-es vonaltél, amig a labda

a dob¢ jatékos kezét nem hagyta el. Egyébkénta 7 m  -es dobast meg kell ismételni,
ha a labda nem jutott gélba — személyes blintetés az  onban nem sziikséges.
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14:9

Ha a kapus atlépi a kapus-hatarvonalat (4 m-es vona 1), (1:7, 5:11) miel 6tt a labda a
dobo jatékos kezét elhagyta, a 7 m-es dobast meg ke Il ismételni, amennyiben nem
esett gol — a kapus személyes blintetése azonban nem  szlikséges.

14:10
Amennyiben a tamaddjatékos labdaval a kezében korre  kt dobohelyzetet foglalt el
és kész a 7 m-es dobdas végrehajtasara, a kapuscsere  mar nem engedélyezhet 6. Ha

a kapuscserét mégis megkisérlik, sportszer (itlen magatartasként kell bintetni (8:7
c.,16:1 b, 16:3 d).
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15. szabaly: Altalanos rendelkezések a dobasok végr ehajtasahoz (kezd édobas,
bedobas, kidobas, szabaddobas, 7 m-es dobas)

A dobojatékos

151

A dobés végrehajtdsa el 6tt a dobojatékosnak a megfelel 6 helyzetet kell elfoglalnia.
A labdanak a dobdjatékos kezeben kell lenni (15:6).

A kidobas kivételével a dobasok végrehajtasakor az egyik lab valamely részének
megszakitas nélkul a talajt kell érinteni, amig a | abda a dobdjatéekos kezét nem
hagyta el. A mésik ldbat szabad a talajrél felemeln i és ismét letenni (lasd 7:6-ot is).
A dobonak ezt a helyzetet addig meg kell tartani, a  mig a dobast végrehajtotta (15:7
masodik és harmadik bekezdés).

15:2

A dobast akkor kell végrehajtottnak tekinteni, amik or a labda a jatékos kezét
elhagyta (lasd azonban 12:2).

A dobojatékos csak akkor érintheti ismét a labdat, miutan az egy masik jatékost
vagy a kaput érintette (15:7- 8 és lasd a tovabbi k  orlatozasokat is a 14:6 szerint).
Valamennyi dobésbol kozvetlendl gol érhet 6 el (kivéve a kidobast, amelyiknél
0ngol nem lehetséges).

A dobdéjatékos tarsai

15:3

Minden jatékosnak az illet 6 dobasnak megfelel 6 helyzetet kell elfoglalnia (15:6). A
10:3 masodik bekezdésének rendelkezése kivételével a jatékosoknak a korrekt
poziciéban kell maradniuk mindaddig, amig a labda a dobojatékos kezét nem
hagyta el.

A dobas végrehajtasakor a dobdjatekos nem adhatja & t a labdat jatékostarsanak,
illetve a jatékostars nem érintheti a kezében lev 6 labdat (15:7 masodik és harmadik
bekezdése).

A véd 6jatékosok

15:4

A véd 6jatékosoknak korrekt elhelyezkedésben kell maradniu k mindaddig, amig a
labda a dobojatékos kezét nem hagyta el (15:9). Av  édéjatékosok hibas felallasat a
kezdédobas, a bedobads vagy a szabaddobas végrehajtasakor nem kell
helyesbiteni, ha a tamaddcsapat az azonnali végreha  jtasnal nem szenved hatranyt.
Hatrany esetén a feléllast helyesbiteni kell.
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Sipjel a jaték folytatdsahoz

15:5

A jatékvezet 6nek sipolnia kell:
a) mindig kezd édobéasnal (10:3) vagy 7 m-es dobasnal (14:4);
b) a bedobas, a kidobas, és a szabaddobas eseteiben

- a time out utani jatékfolytatasko r;

- jatékfolytataskor szabaddobas ese tén a 13:4 szerint;

- a dobasok végrehajtasanak késlelt etésekor;

- a jatékosok elhelyezkedésének hel yesbitése utan;

- szObeli intés vagy figyelmeztetés  utan.
Minden mas esetben a jatékvezet 6nek kell elddnteni, hogy a jatek folytatasahoz
sziikséges-e sipjelzés. A jatékvezet ©6nek nem szikséges sipolni, amikor a
jatékosok a szamukra megfelel 6 helyzetet foglaljak el (15:1, 15:3, és 15:4, lasd
azonban a 13:7 és a 15:4 masodik bekezdéseit.
Ha a jatékvezet 6 a hibas felallas ellenére sipjelet ad, ugy a hibas felallasban lev 6
jatékosok teljesen akcioképesek.
A dobasra adott sipjelet kbvet 6en a dobodjatékosnak a labdat 3 mp-en belll jatekba
kell hozni.

Kovetkezmények:

15:6

A dobdjatékos vagy tarsainak a dobas végrehajtasa e  16tti hibait, pl. helytelen
felallas vagy a jatékostars is érinti a labdat (15:  1-3) helyesbiteni kell (lasd azonban
a 13:7 masodik bekezdését).

15:7

A dobojatékos vagy tarsainak a dobas végrehajtdsa a  latti hibdinak (15:1-3)
kovetkezmeényei attol fliggenek, hogy a végrehajtasho  z elhangzott-e sipjel.

Ha a dobashoz nem hangzott el sipjel, a hibakat al apvet6en helyesbiteni kell, majd
sipjelet adni a folytatdshoz. Az el @&nyszabalyt azonban a 13:2 szerint alkalmazni

kell. Ha a csapat kozvetlenul a helytelen végrehajt  as utan elvesziti a labdat, a dobas
érvényes és a jaték folytatodhat.

Ha a dobashoz sipjel hangzott el, a végrehajtas ala tti vétségeket alapvet 6en
bintetni kell, pl. a dobdjatékos felugrik, 3 mp-nél tovabb tartja kezében a labdat,
vagy még a labda megjatszasa el 6tt elhagyja helyét. Azt is bintetni kell, ha a
jatékostars a sipjel utan, de miel 6tt a labda a kezét elhagyta, szabalytalan helyzetet
vesz fel (kivéve a 10:3 masodik bekezdése). Ezekben az esetekben a vétség helyén
a masik csapat szabaddobassal (13:1 a) folytatia a  meérk 6zést (lasd azonban 2:6-ot
is). A 13:2 szabdlypontnak megfelel 6éen elényszabalyt kell alkalmazni, ha a
dobojatékos csapata elvesziti a labdat, miel  6tt a jatékvezet 6 beavatkozhatott volna.
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15:8

A sipjelet kovet 6 dobasok végrehajtdsakor elkdvetett minden vétséget azonnal
bintetni kell. A 15:2 masodik bekezdése szerinti vé  tségekr 6l van sz6, mint pl. a
dobojatékos ismét érinti a labdat, miel 6tt az egy masik jatékost vagy a kaput
érintette, a labdat vezeti, vagy a talajra teszi, € s ismét felveszi.

Ekkor szabaddobas kovetkezik az ellenfél javara, fi  gyelembe véve az el ényszabaly
lehet 6ségét (13:1 a, lasd még a 15:7 harmadik bekezdését)

15:9

Azt a véd 6jatékost, aki a dobas végrehajtasat zavarja, pl. sz  abalytalan helyzetet
foglal el vagy helytelenll elmozog — kivéve a 14:8, 14:9, a 15:4 méasodik és a 15:5
harmadik bekezdésének eseteit -, bintetni kell, aka r dobas el 6tt, akar dobas
k6zben teszi (miel 6tt a labda a dobojatékos kezét elhagyta).

Ez attél flggetlenll érvényes, hogy a dobashoz elha  ngzott-e sipjel vagy nem (8:7 c,
16:1 b, 16:3 d).

Azt a dobast, amelyiket a masik csapat szabdalytalan  saggal megzavart, alapvet 6en
meg kell ismételni.

IX = VIII/10 49



16. szabaly: A blntetések

Figyelmeztetés

16:1

Figyelmeztetést kell adni:

a) a progressziv buntetéssel jaré szabalytalansagok  ért (8:3; de lasd azonban
16:3 b és 16:6 d);

b) a progressziv blntetéssel jaré sportszer  (tlen magatartasért (8:7);
Magyarazat:
A jatékvezetdk egy jatékost csak egyszer figyelmeztethetnek és a csapat ellen 6sszesen
csak harom figyelmeztetést adhatnak, a kdvetkezd bintetés legalabb iddleges kiallitas.
Az iddlegesen kidllitott jatékos a tovabbiakban mar nem figyelmeztethet6. A csapat
hivatalos személyeinek csak egy figyelmeztetés adhato.
16:2
A figyelmeztetést a vétkes jatékosnak vagy a hivata  los személynek és az

iddmér é/titkarnak a ,sarga lap" magasba tartasaval kell tu domaséra hozni (13.
karjelzes).

Idoleges kiallitas

16:3

Id6leges kiallitast kell adni:

a) szabalytalan cseréért, tobbletjatékos belépéséér t, vagy ha egy jatékos a
cserehelyr 6l a jatékba avatkozik (4:5-6), de lasd azonban 8:10 b Il,;

b) a 8:3 szerinti szabalytalansagokért, amennyiben a jatékos és/vagy csapata
mar megkapta az adhato figyelmeztetéseket (16:1 mag yarazata);

C) a 8:4 szerinti szabalytalansagokért;

d) jatékos 8:7 szerinti sportszer (tlen magatartasért, amennyiben a jatékos
és/vagy csapata mar megkapta az adhat6 figyelmeztet  éseket;

e) hivatalos személy 8:7 szerinti sportszer (itlen magatartasért, amennyiben a
csapat hivatalos személyei mar voltak figyelmeztetv  e;

f) jatékos vagy hivatalos személy 8:8 szerinti spor  tszeritlen magatartasaert
(lasd még 4:6);

Q) jatékos vagy hivatalos személy kizarasanak kovet kezményeként (16:8
masodik bekezdése, lasd azonban 16:11 b);

h) ha az id élegesen kiallitott jatékos, még a jaték folytatasa elétt sportszeritlen
magatartast tanusit (16:9 a).
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Magyarazat:

A csapat hivatalos személyei 6sszesen egynél tobbszér nem kaphatnak iddleges
kiallitast.

Ha egy hivatalos személy a 16:3 e-f alapjan idéleges kidllitast kapott, a cserehelyen
maradhat és teljesitheti feladatait, a csapat jatékosainak szamat azonban a jatéktéren
kettd perc idétartamra csokkenteni kell.

16:4

A jatékvezet 6nek time out utan vilagosan kell jelezni az id  6leges kiallitast a vétkes
jatékos vagy hivatalos személy, és azid Omeéroé/titkar szamara az el 6irt karjelzéssel
(egyik magasba nyuijtott karja kinyuajtott két ujjana k felmutatasaval 14. karjelzés).

16:5

Az id 6leges kiallitas mindig 2 perc. Ugyanannak a jatéekos  nak a harmadik id éleges
kidllithsat mindig kizarassal kell egybekotni (16:6 d).

Az id 6legesen kiallitott jatékos a kiallitasi id 6 alatt a jatéktéren nem vehet részt a
jatékban és csapata a jatéktéren nem egészilhet ki.

A kidllitasi id 6 a jaték folytatasara adott sipjelzéskor kezd  6dik.

Ha a jatékos kiallitasi ideje az els 6 félid 6 végéig nem telik le, azt a masodik félid 6
kezdetét 61 potolni kell. Ugyanez érvényes a rendes jatékid 6, illetve a
meghosszabbitasok alatt. Amennyiben a meghosszabbit  asok utan sem telt le az

id 6legesen kiallitott jatékos bluntetési ideje, a jatek  0s a 2:2 magyarazata szerint
nem vehet részt a 7 m-es dobasokban.

Kizaras
16:6
Kizarast kell adni:

a) a 8:5 és 8:6 szerinti szabalytalansagokert;

b) jatékos vagy hivatalos személy jatéktéren vagy a  zon kivll elkdvetett durva,
sportszer Utlen (8:9) és kirivéan sportszer (itlen (8:10) magatartasaért;

C) egy hivatalos személy 8:7 szerinti sportszer (tlen magatartadsaért, miutan a
csapat valamelyik hivatalos személye el 6z6leg mar kapott figyelmeztetést és
id 6leges kiallitast is (16:1 b és (16:3 e)

d) ugyanannak a jatékosnak harmadik id  6leges kiallitasaért (16:5);

e) azokert a jelent 6s vagy ismétl 6d6 sportszer Utlen magatartasokert, amelyeket
a mérk 6zés eredményét eldont 6 7 m-es dobasok alatt (2:2 magyarazata és
16:10) kovetnek el.
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16:7

A jatékvezet ének time out utdn a ,piros lap" magasba tartdsaval vilhgosan kell
jelezni a kizarast a vétkes jatékos, vagy a hivatal os személy és az id émeér é/titkar
szamara (13. karjelzés).

16:8

A jatékos vagy a hivatalos személy kizardsa mindig a jatékid 6 hatralev 6 részére
szo0l, és azonnal el kell hagyniuk mind a jatékteret , mind a cserehelyet. Tavozasuk
utan a csapattal semmilyen formaban nem tarthatnak kapcsolatot.

A jatékos vagy a hivatalos személy jatékid 6 alatti - a jatéktéren vagy azon kivdli -

kizarasat, a csapat szamara mindig id ©6leges kidllitassal kell egybekotni. Ez azt

jelenti, hogy a csapat jatékosainak szamat a jatékt  éren egy f 6vel csdkkenteni kell
(16:3 ). A jatéktéren valo létszamcsokkentés azonb an 4 percig tart abban az
esetben, ha a jatékost a 16:9 b-d szerinti szabalyt alansagok elkdvetése miatt zartak
Ki.

A kizéras csokkenti a csapat rendelkezésére all6 ja tékosok vagy hivatalos
szemeélyek Osszlétszamat (kivéve 16:11 b). A kidllit &si id 6 letelte utan azonban a
csapat jatéktéren lev 06 jatékosainak szama kiegészithet 6.

A 8:6 és 8:10 szabalyok szerinti kizarasokat irasba n jelenteni kell a rendez 6 szerv
felé tovabbi intézkedésre. llyen esetekben a csapat felel 8st €s a versenybizottsagi
képvisel 6t (lasd. 7. Magyarazat “Beavatkozas az id 6méro és a szovetségi képvisel 6
altal”) a dontést kovet 6en azonnal tjékoztatni kell.

Tobb vétséq ugyanabban a helyzetben

16:9

Amennyiben a jatékos vagy a hivatalos személy egyid ejlileg vagy kozvetlen
folyamatban, miel 6tt a jatékvezet 6 a mérk 6zés folytatasara sipjelzést adott volna
tobb szabalytalansagot kovet el, amelyek kilonbéz 6 bintetést igényelnek,
alapvet 6en csak a legsulyosabb buintetést kell kiréni.

Ervényesiteni kell azonban a kovetkez & kilonleges kivételeket, amelyeknél
valamennyi esetben a csapat jatékosainak létszadmat a jatéktéren 4 percre
csokkenteni kell:

a) Azt a jatékost, aki id Oleges kiallitast kapott és a mérk 6zés folytatasa el 6tt
sportszer Utlen magatartast tanusit, Ujabb id 6leges kiallitassal kell bintetni
(16:3). Ha ez a kiegészit 6 iddleges kidllitAs a jatékos szamara a harmadik,
akkor ki kell zarni.
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b) Ha a jatékos, akit a jatékvezet o6k kizartak (kozvetlenll vagy a harmadik
iddéleges kidlliths miatt) és a mérk 6zés folytatasa el 6tt sportszer (tlen
magatartast tanusit, a csapat tovabbi blintetést kap , ami azt jelenti, hogy a
jatéktéren 4 perc id 6tartamra eggyel csokkenteni kell jatékosainak szama t
(16:8 masodik bekezdés) .

C) Azt a jatékost, aki id o6leges kiallitast kapott és a mérk 6zés folytatasa el 6tt
durva-, vagy kirivban sportszer (itlen magatartast tanusit, jarulékosan
kizarassal kell buntetni (16:6 b). A két buntetés a  csapat szamara azt jelenti,
hogy a jatéktéren 4 perc id o6tartamra eggyel csokkenteni kell jatékosainak
szaméat (16:8 masodik bekezdés).

d) Ha a jatékos, akit a jatékvezet ok kizartak (kdzvetlentl vagy a harmadik
id 6leges kialliths miatt) és a mérk 6zés folytatasa el 6tt durva-, vagy kirivdéan
sportszer Utlen magatartast tanusit, a csapat tovabbi bintetés t kap, ami azt
jelenti, hogy a jatéktéren 4 perc id Otartamra eggyel csokkenteni kell
jatékosainak szamat (16:8 masodik bekezdés).

Szabalytalansagok a jatékid 6 alatt

16:10

A 16:1, 16:3 és a 16:6 szabalypontok altalanosan 6s szefoglaljak a jatékid 6 alatt
eléforduldo  szabalytalansagokhoz kapcsoldédd blntetéseke t. E tekintetben a
jatékid 6hoz tartoznak a szinetek, a jatékid 6 megszakitdsok, a holtid 6 és a
meghosszabbitasok. A végeredményr o6l valé dontés soran (pl. dontés 7 m-es

dobasokkal) a 16:6 szabaly érvényes. A jelent &s vagy ismétl 6déen elkdvetett
sportszer Utlen magatartas nem engedi meg a vétkes jatékos tov  abbi részvételét

(lasd 2:2 magyaréazata).

Szabéalytalansagok a jatékid 6n kivil

16:11

A verseny szinhelyén, a jatékid 6n kivil a jatékos vagy a hivatalos személy altal
elkOvetett sportszer (tlen magatartast, durva sportszer (tlen magatartast, kirivoan
sportszer Gtlen magatartast, valamint a kilénésen vakmer 6en elkovetett
cselekedetek barmely formajat (lasd 8:6-10), a kove tkez 6k szerint kell bintetni:

A mérk 6zés el 6tt:

a) A 8:7-8 szerinti sportszer (tlen magatartasert figyelmeztetés

b) A 8:6 és 8:10 a. szabalyok szerinti cselekedetek ért kizarads, amely utan a
csapat azonban 14 jatékossal és 4 hivatalos személl  yel kezdheti a mérk 6zést.
A 16:8 masodik bekezdése szerint csak a jatékid 6 alatti vétsegekert
alkalmazott kizarast kovetheti id 6leges killitas.

A mérk 6zés el 6tti vétségekert a mérk 6zeés alatt barmikor kimondhaté a biintetés, ha

a vétkes személy a mérk 6zésen mint résztvev 6 feltlinik, s az a vétség id épontjaban

nem volt lehetséges.

A mérk 6zés utan:
c) irasos jelentés.
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17. szabaly: A jatékvezet 6k

17:1

””

A mérk 6zést két egyenjogu jatékvezet 6 vezeti. M kodésiiket egy id 6méré és egy
titkar seqiti.

17:2

A jatékvezet 6k felligyelete a jatékosok és hivatalos személyek ma  gatartasa felett a
sportlétesitménybe valé megjelenéskor kezd  6dik és annak elhagyasaig tart.
17:3

A jatékvezet ok felel 6sek a jatektér, a kapuk és a labdak allapotanak merk 6zés el 6tti
ellen érzéséért . Ok dontik el, hogy melyik labdaval jatszanak (1 szab . és 3:1).

Ezenkivil a jatékvezet 6k ellenérzik, hogy a csapatok az el 6iras szerinti
sportbltdzékben _jelen vannak-e, ellen 6rzik a versenyjeqyz 6ékonyvet ill. ellen 6rzik a
a jatékosok felszerelését.

A jatékvezet 6k gondoskodnak arrdl, hogy a jatékosok és a hivatal 0s személyek
szama a cserehely hatarain belil megfelel 6 legyen. Megallapitjiak mindkét

csapatfelel 6s jelenlétét és azonossagat. Minden pontatlansagot meg kell sziintetni
(4:1-2 és 4:7-9)

17:4

A sorsolast (10:1) a mérk 6zés megkezdése el 6tt a ket jatékvezet 6, mindkét részr 6l a
csapatfelel 6s, egy hivatalos személy vagy egy jatékos (példaul: csapatkapitany)
jelenlétében vegzik el.

17:5

A mérk 6zést elvileg ugyanannak a két jatékvezet 6ének kell levezetni.

A jatékvezet 6k felel 6sek a merk 6zés jatekszabalyok szerinti lebonyolitasaért, ezért
minden szabdlytalansagot bintetni kell (kiveve 13:2  ,14:2).

Ha a mérk 6zés folyaman az egyik jatékvezet 6 kivalik, akkor a mérk 6zést a masik
jatékvezet 6 egyedil vezeti.

Megjegyzeés:

A vilag, kontinens és nemzetkdzi rendezvényeken a mindenkori szabalyzat, ill.
versenykiiras a mérvado. (17:5 1-3 bekezdés)

17:6

””

Ha a szabalytalansagnal mindkét jatékvezet & ugyanazon csapat ellen sipol, de
eltér 6en itélkeznek, akkor mindig a sulyosabb ___itélet marad érvényben.
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17:7

Ha egy szabdlytalansagnal mindkét jatékvezet & sipol, vagy a labda elhagyta a
jatékteret, de a jatékvezet Ok ellentétesen jelzik a jaték folytatasanak iranyat, rovid
megbeszélés — egyeztetés - utan, a kodzosen Kkialakit ott dontés érvényes.
Amennyiben nem sikerllt elddnteni a jaték folytatas anak iranyat, ugy a
mezoényjatékvezet 6 véleménye a mervado.

A time out kotelez 6. A megbeszélést kbvet 6en a jatékot egyértelm (i karjelzés utan
és sipjellel kell folytatni (2:8 d,15:5).

17:8

Mindkét jatékvezet 6 felelés a golok szamolaséaért. Ezenkivial felel 6sek a
figyelmeztetések, id dleges kiallitasok, kizarasok feljegyzéseeért.

17:9

A jatékvezet 6k felel 6sek a jatékid 6 ellen 6zéséért. Ha az id émérés helyességét
illet 6en kétségek adddnanak, a jatékvezet o6k egyeztetett dontése érvényes (lasd
2:3).

Megjegyzes:

A vilag, kontinens és nemzetkdzi rendezvényeken a mindenkori szabalyzat, ill.
versenykiiras a mérvado. (17:8,17:9)

17:10

A jatékvezet 6k felel 6sek a versenyjegyz 6konyv szabalyszer G kitdltéséért. A 8:6 és
8:10 szerinti kizarasokat a versenyjegyz  6koényvben meg kell indokolni.

17:11

A jatékvezezet 6k megfigyelése alapjan hozott itéletek és ténydonté  sek
megtamadhatatlanok.

Csak a szabalyokkal ellentétes dontéseikkel szemben emelhet 6 kifogas.

A mérk 6zés alatt a mindenkori csapatfelel 6sok jogosultak a jatekvezet 6khoz
fordulni.

17:12

A jatékvezet 6knek joguk van a mérk 6zést megszakitani vagy félbeszakitani.
A félbeszakitas el 6tt azonban a jaték folytatasa érdekében mindent meg kell tenni.

17:13

A fekete sportdltozék a jatékvezet 6k szamara van fenntartva.
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17:14
A jatékvezet 6k és a szovetségi képvisel 6 a belsé kapcsolattartashoz hasznéalhat

elektronikus készuléket. A hasznalat szabalyait az illetékes szovetség hatarozza
meg.
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18. szabaly: Id 6méro és a titkar

18:1

Alapvet 6en az id dmér 6 felel 6s a jatékid 6, a jatékid 6 megszakitas és az id 6legesen
kiallitott jatékosok kiallitasi idejének méréséért.

A titkar alapvet 6en felel 6s a csapatnévsorért, versenyjegyz ©6konyvért, a kés 6bb

érkez 6 jatékosok belépéséért és a jatékjogosultsaggal nem rendelkez 6 jatékosok
részvételéért.

Egyéb feladatokért, a cserehelyen tartozkodd jatéko  sok és a hivatalos személyek
létszaméért, valamint a szabdlyos jatékoscseréért k  6zosen felelnek.

Alapvet 6en az idémérdének (és — ha jelen van - az illetékes szOvetség
képvisel 6jének) kell szlikség esetén a jatékot megszakitania.

Lasd még a Magyarazat a jatékszabdélyokhoz 7. pont  ,Beavatkozas az id éméré és a
szovetségi képvisel 6 altal”.

7. Beavatkozas az id é6meéré és a szbvetsegi képvisel 6 altal (18:1)

Ha az idémérd vagy a szOvetsegi képviselé akkor avatkozik be, amikor a jaték mar
megszakadt, akkor a jaték a jatékmegszakitas el6tti jatékhelyzetnek megfeleléen
folytatodik.

Ha az idémérd vagy a szovetségi képvisel6 megszakitia a jatékot, amikor a labda még
|atékban van, akkor a kdvetkez6 szabalyok vannak érvényben:

A. Szabalytalan csere vagy tobbletjiatékos jatéktérr e Iépése esetén
(4:2-3, 5-6 szabaly)

Az idémeérének (szovetségi képviselbnek) a meérkézést azonnal félbe kell szakitania,
figyelmen kivil hagyva az elényszabdly lehetéségét a 13:2 és 14:3 szabdlyok szerint.
Amennyiben a mérkdzés a védekezd csapat szabalytalansaga miatt szakad meg, akkor a
14:1 a. szabalynak megfeleléen 7 m-est kell itélni tiszta gblhelyzet esetén. Minden mas
esetben szabaddobast.

A vétkes jatékost a 16:3 a. szabélypont szerint kell biintetni. Abban az esetben, ha a 4:6-
0os szabaly szerint, tiszta golhelyzetben, szabalytalan jatéktérre Iépés torténik, akkor a
jatékost a 16:6 b. szerint kell bintetni, 6sszhangban a 8:10 b. szaballyal.

B. Megszakitas egyéb okbdl pl. sportszer (itlen magatartds a cserehelyen

a. Beavatkozas az id 6mér o altal

Az idémérének varnia kell a mérkézés kovetkezd jaték megszakitasaig, majd jelezni kell a
jatékvezetdk fele.

Ha az idémér6 megszakitjia a jatékot, mialatt a labda jatékban volt, a mérk6zés
szabaddobassal folytatodik, melyet az a csapat végez el, amely a labdat a megszakitas
el6tt birtokolta.

Ha a védekez6 csapat szabalytalansaga miatt térténik a megszakitas, és egy tiszta
golhelyzet meghiasul, akkor 7 m-es dobast kell itélni a 14:1 b. szabalynak megfeleléen.

(Ugyanez érvényes, ha az idéméré egy idékérés miatt szakitotta meg a jatékot és a
jatékvezetd a hibas kiadaseért elvetette az idékérés jogossdgat. Amennyiben ekkor tiszta
golhelyzet volt, akkor 7 m-es dobast kell itélni).
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Az idémérének nincs joga bintetést kiszabni jatékosokra és hivatalos személyekre.
Ugyanez vonatkozik a jatékvezetbkre is, ha nem 6k észlelték a szabalytalansagot. llyen
esetben ,informalis* figyelmeztetést adhatnak. Ha a szabdlytalansag a 8:6 vagy a 8:10
jatékszabalyba tartozik, akkor irasban kell régziteniuk.

”w oz

b. Beavatkozés egy szovetségi képvisel 6 altal

Amennyiben az IHF, kontinentalis szbvetség, vagy egy nemzeti szbvetség a merkbzésre
szovetségi képviselbket jelolt ki, jogukban all a
jatékvezetdk figyelmét felhivni egy lehetséges szabalyvétségre (kivéve, a jatékvezetdi
ténydontéseket) vagy a cserehely szabalyzat megsértésére.

A szdvetseégi képviseld azonnal megszakithatja a mérkézést. Ebben az esetben a vétkes
csapat ellen megitélt szabaddobassal folytatddik a jaték.

Ha a mérk6zés a védekezd csapat szabalytalansaga miatt szakad meg és ezaltal egy
tiszta golhelyzet hidsult meg, 7 m-es dobast kell itélni a 14:1 a. szabaly szerint.

A jatékvezetbknek kotelességik a szovetségi képvisel§ utasitdsanak megfeleléen
blUntetni.

A szabalytalansagokat a 8:6 és a 8:10 szabalyok szerint irasban kell rogziteni.
18:2

Amennyiben nem all rendelkezésre nyilvanos id éméré berendezés, az id 6mérd
mindkét csapatfelel Ost tajékoztatja a lejatszott, vagy a még hatralév 6 jatékid 6rél,
kulondsen jatekid 6 megszakitas utan.

Amennyiben a nyilvanos id ©6méré berendezés nem rendelkezik automatikus
jelzéssel, az id é6méré felelés a félidd vagy a mérk 6zés végen a zarojelzés
megadasaért. (lasd 2:3)

Amennyiben a nyilvanos id émeéré berendezés nem alkalmas arra, hogy az id 6leges
kidllithsok idejét jellezze (IHF eseményeken csapat onként minimum 3 f 6) az
idémeérdé a Kkiallitott jatéekos mezszamat és visszatérésenek idejét felirja egy
tajékoztato lapra, melyet az id émeér é/titkari asztalon felallit.
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Jatékvezet 6i karjelzések

Szabaddobéskor és bedobaskor a jatékvezetéknek azonnal a dobas iranyat kell
jelezni (7. és 9. karjelzés).

Ezt koveti a jatékhelyzet kényszeritése esetén, a vétség szerint koételezd
személyes bintetés jelzése (13-14 karjelzés).

Amennyiben hasznosnak tlinnek, - tajékoztaté jelleggel - a szabaddobas és 7 m-
es itéletek a megfelelf jelzéssel indokolhatok. (1-6. és 11. karjelzés).

(A 11. karjelzést csak akkor kell felmutatni, ha passziv jaték miatt megitélt
szabaddobast megel6z6en nem alkalmazték a 17. karjelzést).

A 12, 15, 16 karjelzések alkalmazasa kotelezd.

A 8, 10 és a 17 Kkarjelzést akkor alkalmazzak, ha azokat a jatékvezetdk
szikségesnek latjak.

Karjelzések felsorolasa Oldal
1 Belépés a kapueldtérbe 60
2  Szabalytalan labdavezetési hiba 60
3  Lépés- és iddszabaly megsértése 61
4  Atkarolas, megragadas, 16kés 61
5 Utés 62
6 Tamadoszabalytalansag 62
7 A bedobas iranya 63
8 Kidobas 63
9 A szabaddobas iranya 64
10 A 3 m-es tavolsag betartasa 64
11 Passziv jaték 65
12 A o0l elismerése 65
13 Figyelmeztetés (séarga), kizaras (piros) 66
14 1ddleges kidllitas (2 perc) 66
15 Jatékidé megszakitas 67
16 Engedély a jatéktérre valo belépéshez két jogosult

részere 67
17 Eléfigyelmeztetd jelzés a passziv jatékra 67
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1.1déntuli szabaddobas (2:4-6)

Sokszor a csapat nem érdekelt abban, hogy a jatékidé letelte utan is végrehajtandd
szabaddobéasbol golt érjen el. Részben azért, mert a mérkézés eldélt, részben pedig
azeért, mert a szabaddobas helye kedvezétlen, mivel az tulsdgosan tavol van az ellenfél
kapujatol. Igaz a szabaly el6irja a szabaddobas végrehajtasat, a jatékvezetd jarjon el
méltanyosan és tekintse végrehajtottnak a szabaddobast, ha a jatékos a megfeleld
helyen a labdat a talajra ejti vagy atadja azt a jatékvezetdének.

Azokban az esetekben, amikor egyértelm(i, hogy a csapat célja a golszerzés, a
jatékvezetdknek egyensulyt kell teremteni a kisérlet lehetévé tétele (még akkor is, ha ez
egy kis lehetéség) és annak biztositéka kdzo6tt, hogy a szabaddobéas el6tt ne alakuljon ki
»SZinhazi jelenet. Ez azt jelenti, hogy a jatékvezetd igyekezzen elérni a csapatok
jatékosainak korrekt elhelyezkedését és a szabaddobas gyors, rendezett kérolmények
kozotti végrehajtasat késlekedés nélkul. A jatékosok cseréjére és elhelyezkedésére
vonatkozo Uj korlatozast (2:5) a jatékvezetéknek be kell tartatni (4:5 és 13:7).

A jatékvezetbknek nagyon éberen kell figyelni mindkét csapat részérdl az elkovetett
vétségeket. A véddjatékosok ismeételten elkdvetett szabalytalansdgait nem szabad
blntetlenal hagyni (15:4,15:9, 16:1 b, 16:3 d), ahogyan a tamadojatekosokét sem.

A tdmaddjatékosok is gyakran szabalytalankodnak a dobas elvégzésénél (a
tamadojatékos a sipsz0 utan atlépi a szabaddobasi vonalat, miel6tt a labda elhagyta
volna a kezét (13:7 3. bek.), vagy a jatékos ellép vagy felugrik a dobasnal (15:1,15:2,
15:3).

Ezeknél az eseteknél gol nem itélheté.
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2. Jatékid 6 megszakitas (2:8)

Eltekintve a 2:8 szabalypontban leirt konkrét esetektél, amelyeknél kotelezé a time out,
elvaras a jatékvezetdktél, hogy itélékéepessegik figyelembevételével mas helyzetekben is
indokoltan szakitsak meg a jatékidét.

Néhany tipikus példa, amelyeknél a time out nem kotelezd, de normalis kortlmeények
kozott el kell rendelni:

a) kulsé hatasoknal, pl: a jatékteret torolni kell, folyadék kerll a jatéktérre
b) egy jatékos felismert sériilésénél

C) egy csapat nyilvanvaléan huzza az id6ét pl. halogatja valamelyik dobas
végrehajtasat, vagy nem bocsajtja szabadon a labdat

d) a labda a jatektérrdl tavolra kerul, pl. a létesitmény tetészerkezetén landol és igy
késedelmet szenved a jaték folytatdsa bedobéassal.

A mindenkori time out elrendelésekor figyelembe kell venni azt is, hogy a vétlen csapat
ne szenvedjen jogosulatlan hatranyt. Pl. ha az egyik csapat roviddel a mérk6zés vége
el6tt egyértelmien vezet, akkor nem szikséges a torléshez elrendelni a jatékidé
megszakitast.

Egy fontos kritérium arra a kérdésre: ,time out, vagy sem*, ha a jatékmegszakitas varhato
idétartama bizonytalan. Sérllésnél ez sokszor nehezen felismerhets, ezért biztosabb
lehet, ha azonnal time out-ot adunk. Forditott esetben a jatékvezeték ne adjanak tul
gyorsan time out-ot csak azért, mert a labda elhagyta a jatékteret, mivel az gyakran
azonnal vissza kerdl, illetve a jatékvezeték koncentraljanak arra, hogy a tartaléklabdat
gyorsan jatékba hozzak, és ezzel megakadalyozzak a time out-ot.

7 m-es dobasoknal a korabban alkalmazott kételezé jatékidé megszakitast eltorolték.
Ennek megfeleléen a fenti irAnyelvek szamitanak, azonban néhany szituacidban jatéekidé
megszakitast kell elrendelni. Pl: kapus cserénél, vagy a dobojatékos cseréjéenél.
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3. Holtid & (2:10)

Minkét csapat féidénként (kivéve a meghosszabbitasokat) egy perc idétartamd holtidé
kérhet. A csapat egyik hivatalos személye, aki a holtidét kéri, az erre a célra
rendszeresitett ,z6ld kartyat* a versenybir6 asztalra a titkarnak adja.

A z0ld lap ajanlott mérete 15x20 cm és mindkét oldalan egy nagy ,T* betG all.
Az a csapat kérhet holtid6ét, amelyik a labdaval rendelkezik.

Amennyiben a csapat nem vesziti el a labdat, mielétt az idéméré a jelzést megadhatta
volna (ebben az esetben a zdld lapot vissza kell adni a csapatnak), gy a csapat részére
azonnal ki kell adni holtidét.

A holtidé kérésekor az idémeérd sipjellel megszakitia a jatékot, megallita az orat,
karjelzést ad (15. karjelzés) és nyujtott karral a holtidét kéré csapat cserehelyének
irAnyaba mutat. A z0ld lapot a versenybiré asztalnak a holtidét kéré csapat feléli oldalan
kell felallitani a holtidé idétartamaig.

A jatékvezeté meger6siti a holtidé tényeéet, az idémeérd elindit egy kulon érat a holtidé
méréséhez. A titkar bejegyzi a holtidét a versenyjegyz6kdnyvbe az azt kérd csapat
rovataba és a megfelel6 félidéhoz.

A holtidé alatt a jatékosok és a hivatalos személyek a sajat cserehelyik kdrnyezetében
tartozkodhatnak, a jatéktéren és azon kivdl.

A jatékvezetbk a jatektér kozepén helyezkednek el, és egyikik egy rovid idére a
versenybirdi asztalhoz mehet egyeztetés céljabol.

A holtidében elkdvetett vétségeket ugy kell elbirdlni, mintha azokat a jatékidé alatt
kovették volna el (16:10). Annak nincs jelentésége, hogy a jatékosok/hivatalos szemeélyek
a jatéktéren vagy azon kivil tartozkodtak. Ennek megfeleléen kaphatnak figyelmeztetést,
id6leges kiallitast vagy kizarast a 16:1-3 és 16:6-9 sportszeritlen magatartasért (8:7-10),
vagy a 8:6 b szabalypont ala tartoz6 vétségekért.

50 masodperc elteltekor az idéméré sipjellel figyelmeztet, hogy a meérkézést 10
méasodperc mulva folytatni kell. A holtid6 id6étartamanak lejartakor a csapatok kételesek a
jaték folytatasara készen allni. A mérkézés a holtidd megadasakor fennalld
jatékhelyzetnek megfelelé dobassal vagy ha a labda jatékban volt, a holtidét kéré csapat
szabaddobéasaval folytatodik ott, ahol a labda a jatékidé megszakitaskor volt.

Az idé6meérd a jatékvezetd sipjelekor elinditja az érat.
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4. Magyarazat a passziv jatékhoz (7:11)

A. Altalanos utalasok

A passziv jaték szabalyozasnak az a célja, hogy megakadalyozza a kevésbé attraktiv,
illetve a jatékiramot szandékosan késleltetd kézilabdazast. Elvaras, hogy a jatékvezetdk a
meérkdzésteljes ideje alatt egységesen ismerjék fel és biraljak el a passziv jatekmodort.

A passziv jaték minden jatékfazisban megvalosulhat, példaul a labda felhozatalnal, a
tamadaseépitésnél, illetve a thmadas befejezése soran egyarant.

Jelegzetes esetek a passziv jatéknal:

e szoros eredmény, f6leg a mérk&zés végén,
» szambeli hatrany (idélegesen kiallitott jatékos(ok),
» jelentds jatéktudasbeli kilonbség a keét csapat kozott, kualdonbésen, ha ez a
védéjatéekban mutatkozik meg.
A fent emlitett esetek oOnalléan ritkdn fordulnak el6 és a jatékvezet6knek azokat a
szabdlyokkal 6sszefliggésben kell megitélni. Kilénésen az aktiv védekezd tevekenység
hatasat kell figyelembe venni.

B. Figyelmeztet 6 karjelzés hasznalata
Kilondsen a kdvetkez 6 esetekben kell figyelmeztet 6 karjelzést alkalmazni:

B/1. Lassu jatékoscsere, illetve tAmadas el  6készités lassitdsa esetén
Tipikus ismertet 6 jelek:

» kezdbédobasnal varakozas a cserejatéekosra

* a jatékos késlelteti a szabaddobas végrehajtasat (Ugy tesz, mintha nem tudna,
hogy hol van a végrehajtas pontos helye), egy kezdédobasnal (a kapus lassan
tovabbitja a labdat, tudatosan rosszul jatsza azt a kozépkezdéshez, vagy lassan
megy a labdaval a kezdédobashoz )

* alabda helyben val6 vezetése

* a labda visszajatszasa a kozépvonaltol a sajat térfélre annak ellenére, hogy az
ellenfél nem gyakorol nyomast.

B/2. Késleltetett cserénél, miutan a tamadasepités  elkezd 6dott
Tipikus ismertet 6 jelek:
* minden jatékos elfoglalta a tamadasi poziciojat
* a csapat a tamadas felépitési fazist egy el6készitd, sok atadasos
jatékkal kezdi
» csak ezutan torténik ezen csapaton belll a jatékos csere

Magyarazat

Az a csapat, mely a sajat térfelérdl tamadast indit, de azt az ellenfél térfelén nem tudja
kapuraldvessel befejezni, ezt kdvetéen meég végrehajthat jatékoscserét.

IX = VIII/10 73



B/3. Tulsdgosan hosszu lefolyasu tamadasépitésnél

Altalanossagban a tamado csapat szamara biztositani kell annak lehetéségét, hogy a
kozvetlen, kapura iranyulé tamadas elétt atadasokat hajtson végre.

Tipikus ismertet 6 jelek:
e atamadas nem kdzvetlenul kapura iranyul:
Megjegyzés :

Golszerzési szandek legféképp akkor all fenn, ha a labdat birtoklé csapat olyan tamadd
taktikai elemeket alkalmaz és a véddkkel szemben térbeli elényre vagy tAmadasépités
soran lathaté tempdndvelésre torekszik:

» gyakori labdaatvétel allohelyzetben vagy hatrafelé mozgasban

* labdavezetés allé helyzetben

» az egy-egy elleni jatéknal: a tamado jatékos nem viszi végig tamado szandekat, a
jatékvezetdi itéletre var, vagy nem szakad el a vedé6tél (nem szerez térbeli elényt);

» aktiv védojaték: az aktiv véddjatek megakadalyozza a tamaddjatéek tempojanak
novelését az atadas vagy mozgas Utjanak korlatozasaval,

» specidlis szempont talsdgosan hosszu tAmadasépitési fazis esetén: ha a tamadd
csapatnak nem sikeril a tamadasépitési és befejezési szakasza kdzott hatarozott
tempondvelést elérni;

C. Eléfigyelmeztet 6 karjelzés hasznélata

Az a jatékvezetd (mezdny vagy kapu), aki felismeri a passziv jatékot, felemeli a karjat (17.
karjelzés), mutatja, hogy nem ismerhet§ fel a kapuralévési szandék. A masik
jatékvezetdnek is at kell venni a karjelzést.

Ha a labdat birtoklé csapat nem tesz kisérletet arra, hogy golhelyzetet alakitson ki vagy
késlelteti a jatékfolytatast, a figyelmeztetd karjelzést kell alkalmazni.

A karjelzést addig kell fenntartani amig:
» atamadas befejez6dik
* akarjelzés érvényét veszti (lasd a kovetkezd utalasoknal)

A tamadogjaték a labda birtoklasaval kezdédik és a gol megszerzésével vagy a labda
elvesztésével ér véget.

A figyelmeztetd karjelzést normal esetben a tamadas végéig fenn kell tartani. Tamadas
kd6zben azonban van két eset, amikor a ,passziv jaték" jelzésének fenntartdsa mar nem
indokolt és a karjelzést meqg kell szuntetni.

a) a labdat birtokl6é csapat kapura 16 és a labda a kapurél vagy a kapusrél
visszapattan a tamadd csapathoz vagy az oldalvonalon kivilre kertil
b) ha a védekez6 csapat jatékosa, hivatalos személye szabalytalansag vagy
sportszerltlen magatartas miatt progressziv bintetést kap. (16-os szabaly)
Mindkét esetben Uj tamadasépitési fazis engedélyezett a tAmado csapat szamara

IX = VIII/10 74



D. Az el 6figyelmeztet 6 karjelzés felmutatasa utan

A eléfigyelmeztetd karjelzés felmutatasa utan a jatékvezetdk adjanak kell6 idét a thmado
csapatnak, hogy megvaltoztathassak tamadasukat. Figyelembe kell venniik az eltéré
képességbeli kulonbségeket a kulonb6zd korcsoportokban és osztalyokban. A
figyelmeztetett csapat szamara engedélyezni kell a golszerzés elbkészitésének
lehetéségét. Ha a tdmado csapat ennek ellenére sem tesz felismerhetd kisérletet a
kapura lovésre, akkor a két jatékvezetdk egyike passziv jatékot itél. (7:11-12)

(Lasd: az alabbiakban ,Dontéshozatali (itélkezési) szempontok a el6figyelmeztet6
karjelzés felmutatasa utan®)

Megjegyzes:

A tamaddjatékos golveszélyes jatékanal, kapuralovesi kisérleténél nem szabad passziv
jatékot itélni.

Dontéshozatali (itélkezési) szempontok az el 6éfigyelmeztet 6 karjelzés felmutatasa
utan:

D/1. Tamadd csapat:
* nincs egyértelmi tempondvekedes;
* nincs golszerzeési szandék;
* egy - egy elleni jatéknal, nem szerez térbeli elényt;
» késleltetés a labdaval valo jaték kézben (pl: a labdaatadas udtjanak korlatozasa a
védekezd csapat altal)

D/2. Védekez 6 csapat:
 a vedekez6 csapat megprobal szabalyos eszkdzokkel tempondvelést, illetve
golszerzési szandékot megakadalyozni;
* nem szabad passziv jatékot itélni, ha az agressziv védelem folyamatos
szabalytalansagokkal akadalyozza a tAmadas folyamatat.

E. Melléklet

A tempocsokkenés ismérvei

» atamadas nem kodzvetlenil a kapu felé, hanem oldalra iranyul;

» gyakori keresztirAnya futbmozgas a védéfal el6tt anélkil, hogy nyomast gyakorolna
a védelemre;

* nincs kozvetlendl kapura iranyuld tAmadas pl. az egy-egy elleni jaték soran vagy
labda atadasok a kapuelétérvonal és a szabaddobasi vonal kdzétti tertileten;

» két jatékos kdzotti egymas utani tobbszori atadas egyértelm( kapura iranyuld akcié
nélkul;

* a labdat mar tobbszor korbejatszottak anélkil, hogy egyértelmli tempdndvekedés
vagy a golszerzesi szandék felismerhet6 lenne.
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Az egy-egy elleni jaték ismertet 6jelei, amelyeknél nincs térbeli el ényszerzeési
szandék: :

egy-egy elleni jatékban, ahol felismerhetéen nincs attéresi tér

(attoresi tér elzarasa védekez6 jatékosok altal)

egy-egy elleni jaték, ahol a kapura iranyulo attérés célja nem ismerhetd fel

egy-egy elleni jatek, amely csak a szabaddobas elérésére iranyul pl: kier6szakolt
védd szabalytalansag (atkarolas, megfogatas), egy-egy elleni jaték megszakitasa
annak ellenére, hogy van attorési lehetéseg.

Aktiv véd 6jatek ismeretet 6jelei a szabalyokkal 6sszhangban:

megprobal nem szabalytalankodni azért, hogy elkerilje a jatékmegszakitast;

a tamadojatékosok utjanak, akar két jatékos Osszezardsaval torténd
megakadalyozasa;

a védo kilepésével az atadas utjanak korlatozasa,

melységi veédbakciok, amellyel a thamadokat visszaszoritjak a mezénybe;

atadasok kikényszeritése a kaputol tavoli, goélszerzésre kevésbé veszélyes
terlletekre.

IX = VIII/10 76



5. A kezd 6dobas (10:3)

A 10:3 alkalmazésaval a jatékvezetdknek legféképp azt a tételt kell figyelembe venni,
hogy a kezdbédobast gyorsan hajtsak veégre. Ezért ezlttal nem szabad tulsdgosan a
pontossagra torekedni és alkalmat keresni a buntetésre, vagy a visszarendelésre.

A jatékvezetdknek kerulniuk kell a jegyzetelést, vagy az olyan feladatok elvégzéseét,
amelyek gatolhatjdk 6ket a kezd6dobas korrekcidjaban. A mezényjatékvezeté azonnal
sipoljon, amikor a kezd6dobast vegrehajtd jatékos felallasa nem igényel helyesbitést.
Métanyolhat6 az, ha a dobdjatékos tarsai mar a sipjelkor atlépik a k6zépvonalat. (Ez eltér
az egyéb formai dobasokra érvényes altalanos rendelkezésektdl).

Habar a 10:3 szabaly megengedi a dobojatékosnak a jatektér kozepétdl az 1,5 m-es
szélességi eltérést, a jatékvezetbknek az ettél vald csekély eltéréssel nem kell
foglalkozni. El kell kerllIni, hogy az ellenfél szamara hatranyos helyzet alakuljon ki abban
a tekintetben, hogy hol és mikor hajtottak végre a kezdédobast.

A legtobb jatéktéeren nincs felfestve a kozéppont, sét néhol el6fordul, hogy
reklamfeliratokat rajzolnak.

llyen helyzetben nyilvanvaléan a dobodjatékosnak és a jatékvezetéknek kell megbecsulni
a megfelel6 poziciot és azt az adott kérilményekhez illéen igénybe venni.
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6. A ,tiszta gblhelyzet* meghatarozasa (14:1)

A 14:1-es szabalynak megfelel6en tiszta golhelyzet van, amikor

a.

C.

A jatékos az ellenfél kapuelétérvonalanal uralja a labda és a teste feletti
helyzetet, s lehetésége van kapura dobni anélkil, hogy abban az ellenfél
jatékosa szabalyos eszkdzokkel megakadalyozza

Ugyanez van érvényben, ha a jatékos még nem szerezte meg a labdat, de
olyan pozicibban van, hogy labdahoz juthat, és nincs olyan jatékos, aki
szabdlyos eszkdzokkel megallitana

A jatékos a labda és a test feletti helyzetet uralva gyorsinditassal kapura tér,
futdssal (vagy labdavezetéssel), egyediil a kapussal szemben, s az ellenfélnek
nincs olyan jatékosa, aki el6lrél akadalyozhatja

A jatékos az eloz6ekben leirt helyzetek egyikében van, de a labdat még nem
birtokolja, azonban kész azt atvenni és az ellenfél kapusa egy utkdzessel
megakadalyozza a labda &tvételét a 8:5 magyarazata szerint. Ebben a
specialis esetben a védekez jatékosok helyzete lenyegtelen.

A kapus elhagyta a kapuelbteret, és a tamadojatékos a teste €s a labda
feletti kontrollal tisztan és akadalytalanul az Ures kapuba dobhatja a
labdat.

7. Beavatkozas az id 6méro és a szbvetségi képvisel 6 altal (18:1)

Ha az idémérd vagy a szovetsegi képviselé akkor avatkozik be, amikor a jaték mar
megszakadt, akkor a jaték a jatékmegszakitas el6tti jatékhelyzetnek megfeleléen
folytatodik.

Ha az idémérd vagy a szovetségi képviseld megszakitia a jatékot, amikor a labda még
|atékban van, akkor a kdvetkez6 szabalyok vannak érvényben:

A. Szabalytalan csere vagy tdbbletjatékos jatéktérr e |épése esetén

(szabaly: 4:2-3, 5-6)

Az idémeérdének (szovetségi képviselének) a mérkdézést azonnal félbe kell szakitania,
figyelmen kivll hagyva az elényszabaly lehetéségét a 13:2 és 14:3 szabalyok szerint.
Amennyiben a mérkézés a védekezd csapat szabalytalansaga miatt szakad meg,
akkor tiszta golhelyzet esetén a 14:1 a. szabalynak megfeleléen 7 m-est kell itélni.
Minden mas esetben szabaddobést.

A vétkes jatékost a 16:3 a. szabaly szerint kell buntetni. Abban az esetben, ha a 4:6-
os szabdly szerint, tiszta golhelyzetben, szabalytalan jatéktérre Iépés torténik, akkor
a jatékost a 16:6 b szerint kell bintetni, 6sszhangban a 8:10 b szaballyal.
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B. Megszakitas egyéb okbdl pl. sportszer (itlen magatartds a cserehelyen

a. Beavatkozas az id 6méro altal

Az idémérének varnia kell a mérkézés kovetkezd jaték megszakitasaig, majd
jelezni kell a jatékvezetdk felé.

Ha az idéméré megszakitja a jatékot, mialatt a labda jatékban volt, a mérk6zés
szabaddobassal folytatodik, melyet az a csapat veégez el, amely a labdat a
megszakitas el6tt birtokolta.

Ha a védekez6 csapat szabalytalansaga miatt torténik a megszakitas, és egy tiszta
go6lhelyzet meghiusul, akkor 7 m-es dobast kell itélni a 14:1 b szabalypontnak
megfeleléen.

(Ugyanez érvényes, ha az idémeéré egy idékérés miatt szakitotta meg a jatékot és
a jatékvezeté a hibas kiadasért elvetette az id6kérés jogossagat. Amennyiben
ekkor tiszta golhelyzet volt, akkor 7 m-es dobast kell itélni.)

Az idémérének nincs joga bintetést kiszabni jatékosokra €és hivatalos
szemelyekre. Ugyanez vonatkozik a jatékvezetdkre is, ha nem &6k észlelték a
szabdlytalansagot. llyen esetben ,informalis® figyelmeztetést adhatnak. Ha a
szabalytalansag a 8:6 vagy a 8:10 jatékszabalyba tartozik, akkor irasban kell
rogzitenitk.

w7z

b. Beavatkozas egy szovetsegi képvisl 6 altal

Amennyiben az IHF, kontinentélis szovetség, vagy egy nemzeti szdvetség a
meérkézésre szovetsegi képviselbket  jeldlt ki,  jogukban all a
jatékvezetdk figyelmét felhivni egy lehetséges szabdalyvétségre (kivéve, a
jatékvezetdi ténydontéseket) vagy a cserehely szabalyzat megsértéseére.

A szovetségi képvisel§ azonnal megszakithatja a mérkézést. Ebben az esetben a
vétkes csapat ellen megitélt szabaddobassal folytatodik a jaték.

Ha a mérk&zés a védekezd csapat szabalytalansaga miatt szakad meg és ezaltal
egy tiszta golhelyzet hidsult meg, 7 m-es dobast kell itélni a 14:1 a. szabaly
szerint.

A jatékvezetdknek kotelessegik a szbdvetségi képviseld utasitdsanak megfeleléen
blntetni.

A szabalytalansagokat a 8:6 és a 8:10 szabalyok szerint irasban kell régziteni.
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A kozépvonaltdl mindkét irdnyban a cserepadok kiilsé végéig terjedé oldalvonalon
kivili tertlet a cserehely (1. abra).

IHF és az EHF versenyek szabalyzatai el6irjak, hogy a cserepadoknak a
k6zépvonaltol 3,5 méterre kell kezdédni. Kivanatos, hogy ez a rendelkezés minden
egyéb mérkdézésen (nemzetkdzi €s hazai) is eérvényesiljon.

A cserepadok kulsé vegeig semmiféle targy nem lehet az oldalvonal kbézelében
(lagaldbb 8 m-re a k6zépvonaltol)

A cserehelyeken csak azok a jatékosok és hivatalos személyek tartdozkodhatnak,
akiket a versenyjegyz6kdnyvbe bejegyezték (4:1-2 szabalyzat).

Amennyiben tolmacsra van sziikség, akkor 6 a cserepad mogott foglalhat helyet.

A csapat hivatalos személyeinek a cserehelyen teljes sport- vagy civil ruhazatot kell
viselnilk. Barmilyen olyan ruhdzat, mely 0Osszekeverhet6é az ellenfél
mezényjatékosainak ruhazataival, nem megengedett.

Az idébmeéeré és a titkar segiti a jatékvezetbket a cserehelyek szabalyszeri
elfoglalasanak ellenérzésében a mérk6zés elétt és alatt.

Amennyiben a mérkézés el6tt a cserehellyel kapcsolatos jatékszabaly nem
érvényesil, a mérkézést nem szabad megkezdeni, amig a mulasztas fennall. Ha a
meérkézés alatt fordul el a mulasztas, a kovetkezd jatékmegszakitasnal meg kell
szakitani a jatékidét mindaddig, amig a szabdlytalansag fennall.

A hivatalos személyek kotelessége a mérkézés alatt is sportszerli szellemben a
jatékszabalyok tiszteletben tartasaval iranyitani a csapatot. Alapvetéen a cserepadon
kell helyet foglalniuk.

A hivatalos személyeknek azonban megengedett a cserehelyen mozogni. A
cserehely kozvetlendl a padok elétti, illetve ha lehetséges a padok mogatti terilet.

A cserehelyen bellli mozgas és tartdzkodas az alabbi célokra lehetséges: taktikai
eligazitas adasa, egészségugyi ellatas. Alapvetéen egyidében, egyszerre csak egy
hivatalos személy allhat €és mozoghat ezen a terlleten.

Természetesen a csapatfelelés szamara megengedett, hogy elhagyja a cserehelyet,
amikor a zold kartya benyujtasaval idét szeretne kérni. Azonban nem megengedett a
csapatfelelésnek elhagyni a cserehelyet a zold kartyaval, és az idékérés pillanataig a
versenybir6asztal mellett varakozni.

Tovabba olyan esetekben is elhagyhatja a csapatfelelés a cserehelyet, ha az
idémérével vagy a titkarral kell targyalnia.

A cserehelyen tartozkodd jatékosoknak is alapvetéen a csapat cserepadjan kell
tartdzkodniuk.

A jatékosoknak megengedett:

» Labda nélkuli bemelegités a cserepad mogott, ha azt a helyi kérilmények
megengedik és nem zavaré hatasu.
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A hivatalos személyeknek és a jatékosoknak nem megengedett:

» Provokald, tiltakozé vagy barmilyen sportszer(itten moédon (beszéd, mimika,
gesztikulalas) a jatékvezetbket, szovetségi képviselbket, az idémérét, a
titkart, a jatékosokat, a hivatalos személyeket, illetve a nézéket akadalyozni
vagy sertegetni.

» A cserehely jatékbefolyasolas céljabél torténd elhagyasa.

A hivatalos személyeknek és jatékosoknak a csapat cserehelyén kell tartozkodniuk.
Amennyiben egy hivatalos személy elhagyja a cserehelyet, elveszti a csapat
irdnyitasa feletti jogat, igy ahhoz hogy azt visszanyerhesse, vissza kell térnie a
cserehelyre.

Még altalanosabban, a mérkézés alatt a jatékvezetdk hataskore ala tartoznak a
jatékosok és hivatalos személyek.

A személyi bintetések szabalyai vannak érvényben, ha egy jatékos vagy
csapatfelelés elhagyja a jatékteret, vagy cserehelyet. Ezért a sportszer(tlen
magatartast, durva sportszer(itlen magatartast és kirivoban sportszeritlen magatartast
ugyanolyan médon kell buntetni, mintha a jatéktéren vagy a cserehelyen tortént volna.

6. A cserehely szabalyzat el6irdsainak figyelmen kivil hagyasakor a jatékvezetdk

kotelesek a 16:1 b, 16:3 d, vagy 16:6 b pontja szerint intézkedni (figyelmeztetés,
id6leges kiallitas vagy kizaras).
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A jatéktérre és a kapukra
vonatkozo el oirasok
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b)

d)

f)

9)

A jatéktér (1. dbra) egy 40 m hosszu és 20 m széles téglalap alaku terilet. A két
atlé hosszanak mérésével kell leellenérizni. Az egyik sarok kilsé vonalatol a
szemkozti sarok kilsé vonalaig 44,72 m hosszunak kell lenni. Az &tlok hossza a
jatékter feléig 28,28 méter a sarkok kilsé vonalatol mérve a kézépvonal kbzepéig.

A jatékteret vonalak felrajzolasaval hatarozzak meg. A goélvonalak szélessége (a
kapufak kozoétt) 8 cm, mint a kapufaké, minden egyéb vonal 5 cm széles. Két
szomszeédos terulet kozotti vonalak helyettesitheték a két terllet talajanak
kilénb6z6 szinl felfestésével.

A kapuk elétt talalhaté kapuelétér 3x6 m-es téglalapbdl és két dsszekapcsolddo, 6
m sugaru negyedkorbdl all. A kapuel6teret hatarolé kapuel6térvonalat az alabbiak
szerint kell megrajzolni. A kapu el6tt, a gélvonallal parhuzamosan, attél 6 méterre
(a golvonal hatso élétdl a kapuelétér elulsé széléig) egy 3 m-es, a golvonallal
parhuzamos, egyenes vonalat huzunk. Ezt a 3 méteres vonalat kétoldalt a
kapufak belsé és hatso élétél mért 6 méter sugard negyedkor koti 6ssze. Az
alapvonalat érinté ivek kozotti kilsé tavolsag 15 m (5. abra).

A szabaddobési vonalat (9 méteres vonal) a kapuelétér vonallal parhuzamosan,
attdl 3 méter tavolsagra, szagatottan kell meghuzni. A vonalrészek és a kozottik
levé tavolsag egyarant 15 cm (5 abra).

A 7 meéteres dobas vonala egy 1 méter hosszu egyenes vonal a kapu elétt,
parhuzamos a goélvonallal, annak hatsé szélétél a 7 méteres dobas vonalanak
elllsé széléig érd tavolsag (5. abra).

A kapus-hatarvonal (4 m-es vonal) 15 cm hosszu jelzés a kapu elétt. Parhuzamos
a golvonallal, annak hatsé szélétél a kapus hatarvonalanak ellilsé széléig ér6
tavolsag (5 abra).

Szikséges biztonsagi zonat az oldalvanalaktél legalabb 1, az alapvonalaktdl 2 m-
re létrehozni.

Mindkét alapvonal kézepén &ll egy kapu (2. abra). A kapukat biztonsdgosan kell
régziteni a talajhoz vagy hatulrdl a falhoz. Belméretik: 2 m magas és 3 m széles.
A kapu téglalap alakd, ami azt jelenti, hogy a belsé atléknak 360,5 cm-nek kell
lennidk (max. 361 cm — min. 360 cm, egy és ugyanazon kapuban maximum 0,5 cm
eltérés lehet). A kapufak hatsé vonalai egyvonalban vannak a gélvonal hatso
szélével, ami azt jelenti, hogy a kapufak eliilsé részei az alapvonaltél szamitva 3
cm-rel a jatéktér iranyaban helyezkednek el. A kapufdk és a keresztléc
ugyanabbdl az anyagbol kell legyen (pl: fa, kénnyl fém vagy szintetikus anyag)
négyzetkeresztmetszetliek, szélességiuk és vastagsaguk 8 cm, szélei pedig
lekerekitettek, amelyek radiusza 4+-1 mm. A kapufa és a kereszléc mezénybdl
lathatd harom oldalat a héattértél 1ényegesen eltéré, két kilonbdzd szinnel kell
befesteni, ugyanazon jatéktéren a két kapufanak azonos szinlinek kell lennie. A
kapufa szineinek valtakozasa a keresztlécek talalkozasanal minden irdnyban 28
cm, egyéb helyen 20 cm. A kapukat haléval kell ellatni, amelyet ugy Kkell
felfiggeszteni, hogy a kapura dobott labda normdlis korilmények kdzott a kapuban
maradjon. Ha szikséges, a gbélvonal mogott egy kiegészitd haldval lehet a kaput
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h)

)

K)

felszerelni, melynek tavolsaga a goélvonaltdl legalabb 70 cm, de minimum 60 cm
lehet.

A halé mélysége felil, a golvonaltol 0,9 méter, az alsé 1,1 méter, mindkét esetben
a tlréshatar +-0,1 méter. A haldlyukak maximum 10x10 cm-esek lehetnek. A hélot
legaldbb 20 centiméterenként kell a kapuhoz régziteni. Annak érdekében, hogy a
két hald kdzé ne kerllhessen labda, a két halot dssze lehet kotni.

A kapu mdgott, kortlbelil 1,5 méter tavolsagra az alapvonal kozepétdl, egy 9-14
meéteres hosszusagu és a talajtél szamitva 5 méter magas halot szikséges
kifesziteni.

Az egyik oldalvonal mellett, a cserehely kozepén talalhaté a versenybirdi asztal,
ahol az idémeré/titkar foglal helyet. A versenybirdi asztal maximum 4 méter hosszu
lehet, valamint a mérk6zés akadalytalan kovetésének érdekében 30-40 cm-rel
magasabban kell allnia a jatéktér szintjétél.

Minden mérésnek az 1ISO 2768-1:1989 szabvannyal kell megegyeznie.

A kézilabda kapuk EN 749-es hitelesitése a CEN altal torténik, dsszehangban az
EN 202.10-1 szaballyal.

5. abra: A kapuelétér és kornyezete
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245 587 8 o Minden méret cm-ben értendi
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